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Нестоящий стандарт устанавливает:
1) синтаксис программ, написанных на языке Бейсик;
2) форматы и точность данных, а также диапазон представления 

чисел для данных, поступающих на вход процессора обработки данных, 
управляемого программой, написанной на языке Бейсик;

3) форматы и точности данных, а также диапазон представления 
чисел, получаемых в результате выполнения процессором обработки 
данных программы, написанной на языке Бейсик;

4) семантические правила для интерпретации смысла программ, 
написанных на языке Бейсик;

5) ошибки и исключительные ситуации, которые должны быть об
наружены, а также способ, при помощи которого эти ошибки н исключи- 
тельные ситуации должны быть обработаны.

Настоящий стандарт не устанавливает:
1) механизм, при помощи которого программы, написанные на язы

ке Бейсик, преобразуются для использования процессором обработки 
данных;

2) средства, при помощи которых выполняются программы, напи
санные на языке Бейсик;

3) состав и форму документации на реализации языке Бейсик и 
программы, написанные на языке Бейсик.

1. ОСНОВНЫЕ ПОЛОЖЕНИЯ
1.1. Для обеспечения переносимости программ, написанных на язы

ке Бейсик, стандарт строится по концепции ’ ’Ядро плюс модули” .
Ядро содержит описание операторов и функций, обязательных к 

реализации на всех ЭВМ, имеющих в составе программного обеспече- 
нкя язык Бейсик, независимо от их архитектуры и комплектации.

Ит.ииие официально*
®  Издательство стандартов, 1988 
®  Издательство стандартов, 1992. 

Настоящий стандарт не может быть полностью кгтн частично воспроизведен, 
тиражирован н распространен без разрешения Госстандарта СССР



ГОСТ 27787-88 С  2

Каждый модуль содержит описание операторов и функций, реализа
ция которых зависит от архитектуры и от комплектации ЭВМ, имеющих 
в составе программною обеспечения язык Бейсик.

Каждый модуль содержит один или два уровня. Во всех случаях 
уровни с меньшим номером (нижние) являются собственными подмно
жествами уровней с большим номером (верхних) внутри того же моду
ля.

1.2. В стандарте определены следующие способы конструирования 
допустимых подмножеств языка Бейсик:

1) полный язык Бейсик, состоящий из ядра и высших уровней моду
лей;

2) подмножества языка Бейсик -  любые комбинации ядра н уров
ней модулей, отличные от полного языка Бейсик;

3) минимальное подмножество должно включать ядро языка Бей
сик.

1.3. Каждая реализация должна устанавливать обеспечиваемое 
ею подмножество. Для выбранного подмножества реализация должна 
воспринимать все элементы языка.

В дальнейшем, говоря о  языке Бейсик, имеется в виду любое допус
тимое стандартом подмножество языка Бейсик, е£ли явно не оговорено 
противное.

Каждая реализация языка Бейсик может иметь также дополнитель
ные средства в ядре и модулях. Однако такая реализация будет удов
летворять настоящему стандарту только в том случае, если она обеспе
чивает синтаксис и семантику операторов и других элементов языка, 
описание которых приведено в модулях.

1.4. Программа удовлетворяет стандарту только, если:
1) каждый оператор, содержащийся в программе, является синтак

сически правильным образом, оператора, специфицированного настоя
щим стандартом;

2) каждый оператор имеет только то значение, которое приведено в 
настоящем стандарте;

3) общая совокупности операторов образует пример Допустимый 
программы, имеющей только то значение, которое приведено в насто
ящем стандарте.

1.5. Реализация соответствует настоящему стандарту только, если:
1) она допускает и обрабатывает программы, соответствующие нас

тоящему стандарту;
2) она интерпретирует ошибки и исключительные ситуации в соот

ветствии со  спецификациями настоящего стандарта;
3) хе интерпретация семантики каждого оператора, входящего в 

состав программы, удовлетворяющей стандарту, соответствует специфи
кации из настоящего стандарта;

4) ее интерпретация семантики, удовлетворяющей стандарту прог- , 
раммы в целом, соответствует спецификации из настоящего стандарта;
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5) она допускает ввод, обработку и вывод чисел с точностью нс 
меньшей и в диапазоне не меньшим, чем указано в настоящем стандарте;

6) она сопровождается руководством, в котором однозначно опре
делены действия, предпринимаемые в ответ на обращение к средствам, 
которые в настоящем стандарте назнваны "неопределенными" или "за
висящими от реализации” .

1.6. Ряд элементов языка рассчитан на определенные устройства обо
рудования, функционирование которых должна- обеспечить реализация. 
Реализация оговаривает необходимую минимальную конфигурацию 
оборудования и специфические компоненты оборудования, функциони
рование которых она обеспечивает.

Элементы языка, относящиеся к  оборудованию, не обеспечиваемо
му реализацией, могут нс включаться в язык, но их отсутствие должно 
специально оговариваться.

1.7. Реализации, удовлетворяющие настоящему стандарту, могут 
допускать выполнение программ, написанных на расширенном языке, 
нс требуя вывода сообщений о всех конструкциях, не соответствующих 
настоящему стандарту. Однако каждый оператор нлн другой элемент 
программы, описание которого приведено в реализованном подмножес
тве настоящего стандарта, не удовлетворяющий описанным здесь синтак
сическим правилам, должен вызывать сообщение об  ошибке.

Обо всех исключительных ситуациях, описанных в настоящем стан
дарте, должны выводиться сообщения, если только реализация не содер
жит механизм, который может быть вызван пользователем для обработ
ки этих ситуаций.

1.8. Некоторые исключительные ситуации (где это указано) могут 
обрабатываться в соответствии с процедурами, описанными в настоя
щем стандарте; если таковая процедура отсутствует илй не может быть 
реализована из-за аппаратных ограничений или ограничений, налагаемых 
операционной средой, то соответствующая исключительная ситуация 
должна вызывать завершение программы.

Настоящий стандарт не описывает порядок, в котором исключитель
ные ситуации будут обнаруживаться и обрабатываться.

2. СТРУКТУРА ОПИСАНИЯ ЯЗЫКА

Описание каждой конструкции языка построено следующим об
разом.

1) Общее описание. Содержит краткое описание средств Бейсика,
которые должны обрабатываться, и указывает общую синтаксическую 
форму для этих средств. '  •

2) Синтаксис. Синтаксис описан при помощи обозначения в виде 
формы Бэкуса-Наура, детали которой приведены в приложении 1. Нес
колько слов, составляющих в синтаксисе лексическую единицу, соеди
нены знаком дефис (-).
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3) Примеры. Краткий список правильных примеров, получаемых 
при помощи некоторых грамматических правил, представленных в син
таксисе. Нумерация примеров соответствует нумерации грамматических 
правил и не-будет последовательной, если примеры иллюстрируют не все 
правила.

4) Семантика. Семантические правила служат двум целям. Во-пер
вых, они исключают некоторые конструкции, которые допустимы син
таксисом, но по смыслу не удовлетворяют описанию. Во-вторых, они 
придают смысл упоминаемым конструкциям.

5) Исключения. Описываются исключения, возникающие в том 
случае, когда система, реализующая транслятор с языка Бейсик, обна
руживает, что программа ис может быть выполнена или не исполняется 
в соответствии с настоящим описанием.

6) Примечания. Здесь содержатся замечания по некоторым особен
ностям самого описания и требования по реализации языкового Бейсик- 
процессора для конкретной операционной поддержки.

В приложении 2 приведены пояснения основных терминов, исполь
зуемых в настоящем стандарте.

3. ОПИСАНИЕ ЯДРА

3.1. С и м в о л ы  н т е к с т ы
3.1.1. Общее описание
Набор символов языка Бейсик является подмножеством символов, 

приведенных в ГОСТ 27465-87. Текст -  это последовательность сим
волов, которая используется о программе на языке Бейсик в качестве 
примечаний (см. п. 3.15), текстовых констант (см. п. 3.3.) или данных 
(см. п. 3.13.).

3.1.2 .Синтаксис
1) прописмая-буква-латинская «  A|B|C|D|E|F|G|H|I|J|K|L1M| 

N|0|P|0IRIS|T|U|V|W|X|Y|Z
2) прописная-буква-русская =  А|Б|В|Г|Д|Е|Ё|Ж|3|И!Й|К|Л|М| 

Н]0|П|Р|С|Т|У|Ф|ХШ|Ч|Ш|Ш|Ъ|Ы|ЫЭ|Ю|Я
3) цифра =  0| 112|3|4|5|617|8|9
4 ) символ-текста =  кавычки символ-текста-в-кавычках
5) символ-текста-в-кавычках •  восклицательный энак|номер| знак- 

денежной-единицы I процент | коммерческое-И | апостроф! круглая-скобка- 
левая| круглая-скобка-правая| звездочка| запятая | дро0ная-чсрта I обрат- 
ная-дробкая-чсрта|двоегочис| точка-с-эапятой-с-запятой| меньше | равно | 
больше | вопроентельный-знак | подчеркивание | стрелка-вверх | символ-тек - 
ста-нс-в-кавычках (графическое изображение этих символов по ГОСТ 
27465-87)

6) символ-текста-не-в-кавычках = пробел |простой-символ-текста'
7) простой-символ-текста ■  знак-плюс!знак-минус!точка!цифра| 

прописная-буква-лагннская | пропксная-буква-русская
2-1245
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8) примечания =  символ-текста ♦
9) гексгв-кавычках = кавычки символ-текста-в-кзвычках. ♦ кавыч

ки
10) текст-нс-в-кавычках = простой-символ-тскста|простой-си.мвол- 

тскста символ-текст-нс-в-кавкчках ♦ простой-символ-тскста
3.1 .3. Примеры
8) В ’ ’ПРИМЕЧАНИЯХ”  МОЖНО ИСПОЛЬЗОВАТЬ ЛЮБОЙ СИМ

ВОЛ ( ! , ?  =  и тл .)
9) ” В ТЕКСТЕ В КАВЫЧКАХ МОЖНО ИСПОЛЬЗОВАТЬ ЗАПЯТЫЕ, 

ПРОБЕЛЫ’
10) ALFA+5
3.1.4. Семантика
Буквы могут быть прописными буквами латинского или русского 

алфавита.
Все остальные символы-текста -  это любые символы.
3.1.5. Примечания
Различные типы символов и текста, описанные в синтаксисе, соответ

ствуют различным видам использования текста в Бейсик-программе. При
мечания могут использоваться в операторах примечаний (см. п. 3.1S.). 
Тскст-в-кавычках может использоваться в качестве текстовых-констанг 
(см. п. 3.3 .). Тексг-бсэ-кавычск может использоваться наряду с тсксгом- 
в-кавычках в качестве элементов данных (см. п. 3 .13); текст-без-кавы- 
чек не может начинаться или заканчиваться пробелами.

3.2. П р о г р а м м ы
3.2.1. Общее описание
Программа на языке Бейсик представляет собой последовательность 

строк, причем последняя строка программы -  это строка, содержащая 
оператор-конца. Каждая строка программы должна содержать служеб
ное слово. Каждая строка должна иметь уникальный номер-строки, кото
рый служит меткой оператора, расположенного в этой строке.

3.2.2. Синтаксис
1) программа =  блок • последняя-сгрока
2) блок «  строка-с-оператором 1аикл-с-шагом
3) строка-с-оператором °> номер-строки оператора конец-строки
4 ) номер-строки «* цифра цифра? цифра? цифра?
5) конец-строки -  определяется реализацией

'6 )  последияя-строка =  номер-строки оператор-конца-конец-строки
7 ) оператор-конца =  END
8) оператор =  оператор-хранения-данных | операторюпредсления-фун- 

кции | оперзтор-опнсания-мзссива J оператор-вызовэ-ноддрограммы | 
опсратор-безусловного-лерехода J опсратор-условного перехода J опера
тор-ввода | оператор-присваивания | оператор-вычислясмого-перехоаз | 
оператор-вывода | опсратор-запуска-гснератора-псевдослучайных-чисел I 
операюр-рассылки-дзнных I оператор-примечаний | оператор-восстаков- 
лення-указагеля-рассылки | оператор-возврата-из-подпрограммы | опера- 
тор-останова | оператор-обьявлення-нижней-границы
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9) строка =  строк» ': оператором последняя стек
Синтаксические описания операторов и цикла-с-шагом приведены 

ниже в соответствующих подразделах.
3.2.3. Примеры
6) 999 END
3.2.4. Семантика
Программа, написанная на языке Бейсик, состоит из последователь

ное™ строк, расположенных в порядке возрастания номеров-строк. 
Строка с максимальным номером должна быть послсдисй-сгрокой. Стро
ки программы выполняются поочередно, начиная с первой по порядку, 
до тех пор, пока:

• 1) не будет задано некоторое действие, определяемое оператором-
управленкя или блоком-цикла;

2 )  нс произойдет неустранимая ошибка;
3) не выполнится оператор-конца.
Относительно пробелов существует специальное соглашение. За ис

ключением случаев, перечисленных ниже, пробелы могут встречаться в 
любом мосте программы, не влияя на ее выполнение.

Проблемы недопустимы:
. 1) в начале строки;

2) внутри служебного слова;
3) внутри слова TAB в вызове-табуляции;
4) внутри числовой-константы;
5) внутри номера-строки;
6) внутри функции или внутри идентификатора;
7) внутри операций отношений, состоящих из нескольких симво

лов. '
Пробелы в тексте-в-кавычках и в текстс-бсэ-кавычск являются зна

чащими.
До и после каждого служебного слова должен стоять хотя бы один 

пробел (после служебного слова вместо пробела .может стоять конец- 
строки).

Каждая строка должна начинаться с номера-строки. Целые числа, 
представляющие номера-строк, должны быть больше нуля; ведущие ну
ли в числе, представляющем номер-строки, игнорируются. Операторы 
выполняются поочередно в соответствии с возрастанием номеров-строк.

Определение конца-строки зависит от реализации. В качестве конца- 
строки может использоваться символ возврата каретки или символ воз
врата каретки, после которого идет символ перевода строки, или конец 
физической записи.

Строка программы, соответствующей стандарту, может содержать 
до 72 символов. Признак конца-строки не входит в это число,символов.

Оператор-конца не только указывает на физический конец тела прог
раммы, но и должен завершать выполнение программы. 
г*
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3.2.5. Примечания
Средства редактирования должны допускать ввод строк программы 

в любом порядке, а также допускать ввод строк с одинаковыми номера
ми и строк, содержащих только номер строки. Эти средства должны вы
полнять сортировку строк программы в надлежащем порядке; в случае 
дублирования номеров строк должка сохраняться строка, введенная пос
ледней. Допускаются реализации, удаляющие строки, содержащие толь
ко номер-строки.

3.3. К о н с т а н т ы
3.3.1. Общее описание
Константы могут быть числовыми и текстовыми.
Числовая константа -  это число в десятичной системе счисления. 

Существуют четыре основных формата представления числовых конс
тант:

1) представление с неявно заданной 
точкой

2) представление с явно заданной точ
кой без задания порядка

3) представление с явно заданной точ
кой с заданным порядком

4) представление с неявно заданной 
точкой с заданным порядком, где d -  деся
тичная цифра; г -  знак-точка; s -  знак- 
плюс или знак-минус; Е -  буква Е, пока
затель порядка.

sd . . .  d

sd . . .  drd . . .  d

sd . . . drd . . .  dEsd . , .  d

sd . . .  dEsd . . .  d

Текстовая константа -  это последовательность символов, заключен
ная в кавычках.

3.3.2. Синтаксис
1) числовая-константа =  знак"? число
2) знак = плюс | минус
3) число -  мантисса порядок?
4) мантисса «  (целое точка?) I (целое? яробная-часп.)
5) целое =  цифра цифра •
6) дробная-чаегь «= точка целое
7) порядок =  Е знак? целое
8) текстовая-константа =  текст-в-кавычках
3.3.3. Примеры
1)  -2 1

1И0
5E-I
.4E+I
500
I
.255
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8) ” X YZ"
” Х- ЗВ2"
” 1Е10"

3.3.4. Семантика
Знзчснисм числовой константы является число, представленное этой 

константой. Буква Е указывает ’ ’степень числа 10” ; при отсутствии зна
ка после Е подразумевается плюс. Пробелы в числовых константах зап
рещены.

■ В программе допускаются числовые константы с любым количест
вом цифр, хотя в конкретных реализациях значения числовых констант 
округляются до точности, определенной реализацией, но не менее шести 
знзчаших десятичных цифр.

Порядок чистовой константы также может содержать произвольное 
число цифр. Если величина ненулевой числовой константы выходит за 
пределы диапазона, определенного реализацией, фиксируустся исключи
тельная ситуация. Минимальный диапазон для числовых констант должен 
быть в пределах от 1Е-38 до 1Е+38. Величины констант меньше машин
ной точности должны заменяться нулем. Если величина констант больше 
машинного максимуму, то должно диагностироваться переполнение.

Значением текстовой константы является вся последовательность 
символов между кавычками, включая пробелы. Длина текстовой кон
станты, т.е. число символов между кавычками, ограничена только дли
ной строки.

3.3.5 .Исключения
Вычисление числовой константы вызывает переполнение. Ошибка не 

является неустранимой, должна существовать восстановительная про
цедура, заменяющая результат машинным максимумом с определенным 
знаком, и выдающая соответствующее диагностическое сообщение, пос
ле чего вычисления должны продолжаться.

3.3.6. Примечания
Возможно переполнение текстовой переменной, если программа 

пытается присвоить этой переменкой текстовую константу длиной, пре- 
выдающей максимальную длину текста, определяемую реализацией (см. 
также п. 3.4.4.).

Реализация должна выдавать сообщение о потере точности в констан
тах, значения которых меньше машинного минимума; вычисления пос
ле выдачи сообщения должны продолжаться.

3.4. П е р е м е н н ы е
3.4.1. Общее описание
Переменные в Бейсике связаны с числовыми или с текстовыми зна

чениями. Числовые переменные могут быть либо простыми переменны
ми, либо ссылками на элементы одно- или двумерного массива, такие 
ссылки называются индексированными переменными.

Простая-числовая-перемснная обозначается буквой, за которой мо
жет следбвать цифра.
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Ииасьсироваи»..* ‘ - 1-л ,ьые-И1ргменные состоят из одной буквы, 
за которой следует одно и г.- два арифметических выражения, заклю
ченные в круглые скобки

Для обозначения тскстовой-переменной служит буква, за которой 
следует знак денежной единицы.

Язык Бейсик нс требует явных описаний типов переменных. Знак 
денежной единицы указывает на текстовую переменную, а индекс отли
чает индексированную переменную от проетой-числовой переменной.

3.4.2. Синтаксис
1) переменная =* числовая-переменная | текстовая-перемснная
2) числовая-переменная =  простая-числовая-переменкая | элемент- 

чнспивого-массива
3) простая->1исловая-псрсмснная =  буква цифра0
4) элемент-числового-массива = идснтифнкатор-числового-массива 

индекс
5) идентнфикатор-числового-массква = буква
6) индекс =  круглая-скобка-левая арифметическое-выражение 

(запятая арифметическое-выраженне)? крутлая-скобка-правая
7) текстовая-перемснная =  буква знак-денежной-едкмицы
3.4.3. Примеры
3 )  Х 

А5
4) V (3 )

W(X,X+Y/2)
7 ) S G
3.4.4. Семантика
В каждый момент выполнения программы чнеловой-переменной со

ответствует единственное числовое значение, а тскстовой-переменной -  
единственное текстовое значение. Значение, соответствующее перемен
ной, может изменяться при выполнении операторов программы. Длина 
текста, соответствующего тскстовой-переменной, может изменяться в 
процессе выполнения программы от нуля символов (нулевая или пус
тая текстовая-переменная) до максимального количества символов, 
допускаемого реализацией. Максимально допусгнмая длина текстовой- 
переменной определяется реализацией. При этом реализация должна 
обеспечить длину не менее 18 символов.

Простые-числовые-переменные и текстовые-псрсменные объявля
ются неявно при их первом появлении в программе.

Индексированная переменная ссылается на элемент одномерного 
или двумерного массива, выбранного по значению индекса (значениям 
индексов). Значение каждого индекса округляется до ближайшего цело
го. Индексированные переменные объявляются явно в операторе-объяв- 
ления-массива. Если индексированные переменные не были явно объяв
лены в операторе-объявлекия-массива, то они должны объявляться неяв
но при их первом появлении в программе. В этом случае при отсутствии
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олератора-объявлснкн-нижнсй-границы индексы принимают значения в 
диапазоне от нуля до  десяти включительно. Выражения, представляющие 
индексы, должны принимать значения из соответствующего диапазона.

Числоваяпеременная, идентификатор которой совпадает (за исклю
чением энака-аенежной-еаиницы) с идентификатором гскстовой-псрс- 
менной, никак с ней не связана.

Начальные значения, присваиваемые переменным, должны опреде
ляться реализацией.

3.4.5. Исключения
Значения индекса выходит за границы явно или неявно объявлен

ного диапазона (неустранимая ошибка).
3.4.6. Примечания
Так как начальные значения, присваиваемые переменным по умол

чанию, не специфицируются в настоящем стандарте, а, значит, могут оп
ределяться конкретной реализацией, то для того, чтобы программа была 
переносимой, необходимо каждой переменной в программе явно при
своить значение перед вычислением выражения, в которое входит эта 
переменная.

Значения переменных, если это не оговорено явно, до выполнения 
присваивания считаются неопределенными. Тогда при попытке доступа к 
значению переменной до того, как значение будет явно присвоено, будет 
зафиксирована нскоючитсльная ситуация.

3.5. В ы р а ж е н и я
3.5.1. Общее описание
Выражения могут быть либо арифметическими-выражениями, либо 

текстовыми-выражсниями. Арифметические-выражения образуются из 
переменных, констант и обращений к функциям при помощи операций 
сложения, вычитания, умножения, деления и возведения в степень.

Текстовые-выражения составляются либо из текстовых переменных, 
либо нз текстовых констант.

3.5.2. Синтаксис
1) выражение =  арнфмегическое-выражснне | текстовое-выражение
2) арифметическое-выражение = знак? терм (знак терм)*
3 ) терм =  сомножитель (знак-умножения сомножитель)*
4) сомножитель =  первичный (стрелка-вверх первичный)*
5) знак-умножения =  звездочка дробная-черта
6) первичный = числовая-переменная | число I обращение-к-число- 

вой-функции I круглая-скобка-левая арифметическое-выражение круг
лая -скобка-правая

7) обрашснис-к-числовой-функции =  имя-числовой-функции список- 
аргументов?

8) имя-числовой'функции »  функцня-определенная-польэовагслем| 
встроенная-числовая функция

9) список-аргументов ■  круглая-скобка-левая аргумент круглая- 
скобка-правая
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10) аргумент =  арифметическое-выражение
11) текстовое-выражение =  текстовая-переменная I текстовая, 

константа
3.5 J . Примеры
2) 3*Х- YA2

А (1 )+ А (2 )+ А (3 )
-X /Y

4) 2Л( -Х )
6) SOR(XA2+YA2)
3.5.4. Семантика
Формирование и вычисление арифметических-выражений произ

водится по обычным алгебраическим правилам. Символы стрелка- 
вверх (Л ), звездочка (* ), дробная черта( / ) ,  плюс (*■) и минус ( )  пред
ставляют операции возведения в степень, умножения, деления, сложения 
и вычитания соответственно. Вели скобки не меняют порядка вычисле
ний. то операции возведения в степень выполняются первыми, затем вы
полняются операции умножения и деления и, наконец, операции сложе
ния и вычитания. При отсутствии скобок операции одного старшинства 
выполняются слева направо

А -В -С  интерпретируются как (А -В ) -С ;
АЛВЧ: как (ААВ)ЛС;
А/В/Скак (А /В )/С  и
- А АВ к а к -  (АЛВ).
Если при вычислении арифметического выражения происходит 

потеря точности, то результат операции, допустившей, потерю точности, 
должен заменяться кулем.

0J0 по определению равно 1.
При вычислении выражения учитываются свойства ассоциативнос

ти и коммутативности операций.
При обращении к функции число аргументов должно совпадать с 

числом параметров -  нуль или один), заданных в описании функций.
Обращение-к-фуикции -  это запись вызова ранее определенного 

алгоритма, в который вместо параметра, заданного 6 описании функции, 
подставляется значение аргумента.

Все функции, к которым происходит обращение в выражении, 
должны быть либо встроены в реализацию, либо описаны при помощи 
оператора-определения-функцни. Результатом вычисления функции, по
лученным при выполнении ранее описанного алгоритма, является чис- 
ловое-выражение. Оно замещает обрашекие-к-функции в выражении.

Значением тскстового-выражсния является значение текстовой- 
переменной или текстовой-константы, которая образует тексте во с-вы- 
ражение.

3.5.5 .Исключения
Вычисление выражения приводит к делению на нуль. Восстанови

тельная процедура должна заменять результат операции машинным
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максимумом со знаком целимого, выдавать диагностическое сообщение 
и продолжать вычисления.

Вычисление выражения приводит к переполнению. Восстановитель
ная процедура должна заменять результат операции машинным максиму 
мом с алгебраически правильным знаком и выдавать сообщение, после 
чего вычисления должны продолжаться.

Выполнение операции возведения в степень приводит к  возведению 
отрицательного числа в нецелую степень; выполнение операции возведе
ния в степень приводит к возведению нуля в отрицательную степень. Вос
становительная процедура должка заменять результат вычисления поло
жительным машинным максимумом и продолжать вычисления.

3.5.6. Примечания
Точность вычисления выражений зависит от реализации, но резуль

тат должен иметь не менее 6 значащих цифр.
Метод вычисления степени числа может зависеть от того, является ли 

показатель степени целым числом или нет. Если показатель степени целое 
число, го возведение в степень можно заменить многократным умноже
нием, если же показатель степени дробное число, то вычисление степени 
рекомендуется вЬтолнять при помощи встроенных функций LOG н ЕХР 
(см. п. 3.6.).

3.6. В с т р о е н н ы е - ф у н к ц и и
3.6.1. Общее описание
Ранее описанные алгоритмы для вычисления наиболее широко ис

пользуемых числовых функций введены в реализацию и поддерживаются 
реализацией.

3.6.2. Синтаксис
Встроенная функция •  ABS|ATN|COS|EXP|INT|LOG|RND|SGN| 

•SINISQRITAN
3.6.3. Семантика
Значения вегроенкых-функций и число аргументов каждой функции 

описаны в табл. 1. Во всех функция X обозначает арифметическое-выра
жение.

Т а б л и ц а  1

Функция Значение функции

ABS(X) 
ATN(X)

COS(X) 
EXP(X)

INT (X) 

LOG(X)

Абсолютное значение X
Арктангенс X в радианах, т.е. угол, тангенс которого равен X. 
Диапазоном функции является 0 < ATN(X) < (pl/2). при этом 
pi является отношением длины окружности круга к его диаметру 
Косинус X. гае X измеряется а радианах
Экспонента X, т.е. значение основания натурального логарифм» 
(е = 2.71828. . .), возведенное в степень X; если ЕХР(Х) меньше 
машинного минимума, го ее значение заменяется нулем 
Наибольшее целое, не превышающее X; например. INT (1.3) *  1 н 
I NT (-1.3) = -  2
Натуральный логарифм X; X должен быть больше нуля

J-126S
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Продолжение табл. I

Функции Значение функции

RND

SON (X)

SlN(X) 
SQL* 0 0

TAN(X)

Следующее псевдослучайное число но ьстроеиноЯ-в-рсилизацим по
следовательности псевдослучайных чисел, равномерно распределен
ных в диапазоне 0 < RND < 1 (см. также и. 3.16)
Алгебраический "знак" X: —I, если X < 0; 0, если X — 0 и *1, если 
X >0
Синус X, где X измеряется в радианах
Неотрицательное значение квадратного корня их X; X должен быть 
неотрицательным
Тангенс X, где X измеряется в радианах

3.6.4. Исключения
Значение аргумента функции LOG равно нулю или отрицательное 

(неустранимая ош ибка).
Значение аргумента функции SQR отрицательное (неустранимая 

ош ибка).
Величина функции экспоненты или тангенса больше машинного мак

симума (значение функции должно заменяться машинным максиму
мом; вычисления продолжаются).

3.6.5. Примечания
Функция RND в отсутствии оператора-запуска-генератора-псевдо- 

случайных-чиссл должна генерировать одинаковую последовательность 
псевдослучайных чисел во время каждого выполнения программы. Это 
требование выбрано с той целью, чтобы программы, использующие псев
дослучайные числа, выполнялись каждый раз с одним результатом.

Если значение функции-зкепоненты меньше машинкою минимума, 
то реализация должна выдать сообщение о потере точности, а затем про
должать вычисление.

Алгоритмы вычисления встроениых-функций должны быть постро
ены таким образом, чтобы переполнение, возникшее при промежуточ
ных вычислениях, не вызывало исключительной ситуации, если конеч
ное значение находится в допустимом диапазоне.

3.7. Ф у н к ц и и ,  о п р е д е л е н н ы е  п о л ь з о в а т е л е м
3.7.1. Общее описание
Кроме встроениых-функций, Бейсик должен предоставлять пользо

вателю возможность определения новых функций.
Общая синтаксическая форма оператора-опрсдслсних-функций сле- 

дуклшя:
DEF FNx = выражение
или
DEF FNx (параметр) =  выражение
где х это одна буква, а параметр -  просгая-числовая-персмснная.
3.7.2. Синтаксис
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1) опсраюр-определения-функиии -  DLF определяемая-числовая - 
функция спжок-парамегров? знак-равенства арифмстичсскос-выражсние

2) определяемая-числовая-функция = FN буква
3) список-парзмегров -  круглая-скобка-лсвая параметр круглая- 

скобка-правая
4) параметр =  простая-числовая-переменная
3.7.3. Примеры
1) DEFFNF(x) =  хл4-1  

D bFFN A (x) =Л«Х+В 
DEFFNP =  3.14159

3.7.4. Семантика
Определение функции специфицирует способ вычисления функции 

в 1ерминах значения выражения, включающего параметр, если он есть в 
списке параметров и, возможно, другие переменные или константы. Если 
в определении функции отсутствует список-параметров, то обращения 
к функции не должны содержать список-аргументов. F.chh определение 
функции содержит список-параметров, то обращения к функции должны 
содержать список-аргументов В этом случае вычисляется выражение в 
списке-аргумемтов, и его значение присваивается параметру из списка па
раметров в определении функции. Затем вычисляется выражение в опре
делении функции, его значение присваивается функции и является значе
нием функции.

Параметр из списка-параметров. заданный в определении функции, 
является локальным для этой функции, т.е. переменная с тем же иденти
фикатором, что и внешняя переменная, не имеют ничего общего между 
собой. Переменные, нс описанные как параметры и входящие в арифме
тическое-выражение, являются одними и теми же как в определении 
функции, так и вне его.

Определение функции должно находиться в строке с меньшим номе
ром. чем первое обращение к этой функпии.

Выражение, заданное в операторе-определения-функции, вычисли- 
ется только при обращении к описанной им функции. При выполнении 
операгора-определения-функпин никаких действий в программе не 
производится и происходят переход на следующую строку.

Определение функции может ссылаться на другие уже определенные 
функции, но не может ссылаться на текущее определение функции- В 
программе функции может ссылаться на другие уже определенные функ
ции В программе функция может быть определена не более одного ра
за.

3.8. О п е р а т о р - п р и с в а и в а н и я
3.8.1. Общее описание
Оператор-присваивания предназначен для присваивания значения 

выражения переменной Общая синтаксическая форма следующая:
LET переменная = выражение

3*
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3.8.2. Синтаксис
1) оператор-присваивания = арифметический-оператор-присваивания 

текстовый-опсраюр-присваивания
2) арифметический-оператор-присвэивзния LET числовая-леремен- 

пая знак.равенства арифметическое-выражение
3» текстовый-оператор-присваиванкя =  LET текстовая-переменная 

знак-равенства тс к стовое- вы ражен ие
3.8-3. Примеры
2) LET Р -  3.14159

LET Д (х, 3) =  SIN(Y)*Y+1
3) LET А Д *  "ЛВС"

LET А Д -  ВС
3.8.4. Семантика
Вычисляется выражение (см. п. 3.5) и его значение присваивается пе

ременной. находящейся слева от знака равенства.
3 8.5. Искиоченич
При присваивании значения текстового выражения текстовой пере

менной длина результирующего текста превышает допустимую. Возни
кает переполнение, приводящее к неустранимой ошибке.

3.9. О п е р а т о р ы  у п р а в л е н и я
3.9.1. Общее описание
Операторы управления позволяют изменить нормальную последова

тельное! ь выполнения операторов, указывают номер строки, которая 
должна выполняться следующей вместо идущей по порядке строки со 
следующим большим комером-строки.

Оператор-безусловного-перехода.
СО ТО номер-строки
допускает безусловную передачу управления.
Оператор-условно! о-перехоаа.
IF выр! отношение выр2 THEN иомер-сгроки
где "в ы р Г  и "вы р2" -  выражения, "отношение" -  это операция от

ношения. Этот оператор позволяет выполнять условную передачу управ
ления.

Оператор-вызова-подирограммы и оператор-возврата-кз-подпротрам- 
мы

COSUB номер-строки
RETURN ,
позволяют вызывать подпрограммы.
Оператор-вычислиемого-псрехода
ON выражение СОТО номер строки. . . номер-строки позволяет 

передать управление строке с выбранным номером.
Оператор-останова
STOP
завершает выполнение программы.
3.9.2 Синтаксис
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Синтаксис определяется следующим образом:
1) оператор-безусловного-персхода *  GO пробел* ТО номер-строки
2) операюр-условното-перехола =  IF выражение-отношений THEN 

номер-строки
3 )  -выраженис отношения = (арифметическое-выражение отношение 

арифметическое выражение) | (тскстовое-выражение отношение-эквива
лентности текстовое выражение)

4) отношение = отношение-эквивалентности | меньше | больше ] нс- 
мсньше | не-болыие

5) отношение эквивалентности = знак-равенства | знак-неравенства
6) нс-меньшс в  больше знак-равенства
7) не-болыие »  меньше знак-равенства
8) не-равно =  меньше больше
9) оператор-вызова-подпрограммы = GO пробел* SUB номер-строки
10) оиератор-возврата-из-подпрограммы = RETURN
11) опсратор-вычисляемого-перехода =  ON арифметическое-выраже

ние GO пробел* ТО номер-строки (запятая номер-строки)*
12) оператор-останова -  STOP
3.9.3. Примеры
1) СО ТО 999 

GOTO 999
2) IF X >  Y+83 THEN 200
9) GO SUB 100

GOSUB100
11) ON L + 10 GO TO 300.400. 500
12) STOP
3.9.4. Семантика
Оператор-беэусловного-перехода указывает, что выполнение прог

раммы должно быть продолжено со строки, указанной в номере-строки.
Если значение выражения-отношения в опсраторс-условного-перехо- 

да -  истина, то выполнение программы будет продолжено со строки с 
указанным номером-строки; если значение выражения-отношения -  
ложь, то последовательность выполнения строк не изменяется. т.е. вы
полняется сгрока, идущая по порядку за строкой с оператором-услодно- 
го-перехода.

Отношение не-болыие обозначается < = . Аналогично отношение не- 
меньше обозначается > = . Отношение не равно обозначается О -

Два текста считаются зквивалентыми тогда и только тогда, когда 
они имеют одинаковую длину и содержат одинаковые последовательнос
ти символов.

Выполнение оператора-вызовачтодпрограммы и оператора-возврата- 
из-подпрограммы может быть описано в терминах стека номеров-строк 
(но может быть выполнено и по-другому).

Перед выполнением первого оператора-вызова-подпрограммы в прог
рамме стек является пустым. Во время выполнения очередного операто-
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ра вызооз поцпрограммы номер-строки. в котором расположен опера- 
тор-вызова-подпрограммы, помешается в вершину стека, после чего вы
полнение программы продолжаете! со строки, объявленной в операторе- 
выэова-подпрограммы.

При выполнении каждого оператора-возврата-иэ-подпрограммы из 
вершины стека извлекается номер строки, после чего программа выпол
няется со строки, следующей за строкой с данным номером.

Не обязательно, чтобы перед окончанием программы было выпол
нено одинаковое количество опсраторои-сс^оьа-лодпрограммы и опера- 
торсв-возврата-из-подпротраммы.

Выражение в онсраторс-вычислясмого-псрехода вычисляется и ок
ругляется до ближайшего целого. Это значение затем используется для 
выбора номера-строки из списка в опсраторс-вычисляемого-псрехода 
(номсрз-строк а списке нумеруются слева направо, начиная с  1). Выпол
нение программы продолжается со строки с выбранным номсром-стро- 
КИ-

Все номера-строк в операторах управления должны ссылаться на 
конкретные строки в программе.

Оператор-останова вызывает окончание программы.
3.9.5. Исключения
Попытка выполнения оператора-возврата-из-подпрограммы без вы

полнения до него соответствующего оператора-вызова-подпрограммы 
(неустранимая ош ибка). -

Целое, полученное в выражении в операторе-вычисляемого-перехода, 
меньше единицы или больше числа элементов в списке номеров-строк 
(неустранимая ошибка).

3.10. О п е р а т о р ы  ц и к л а
3.10. J. Общее описание
Оператор-начала цикла и оператор-конца-цикла служат для создания 

циклов. Общзя синтаксическая форма операторов начала-цикла и конца- 
цикла следующая:

FOR v =  начальное-значение ТО конечное-значение STF.P шаг NF.XT v
где v -  простая-числовая-переменная, а начальное-значение, конеч

ное-значение и шаг суть арифметические-выражения; указание STF.P шаг 
является необязательным.

3.10.2. Синтаксис
1) цикл-с-шагом =  строка-цикла тело-цикла
2) тело-цикла ** блок* строка-конца-цикла
3) строка-цикла *  номер-строки оператор-начала-цихла конец-стро

ки
4) строка-конца-цикла =  номер-строки оператор-конца-цикла конец- 

строки
5) оператор-начала-цикпа =  FOR унравляюшая-переменная равно на- 

чальнос-значснис ТО конечное значение (STEP приращение)?
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6) управляюшая-переменная =  просгая-числовая-переменная
7) начал ьное-значенне =  арифметическое-выражение
8) консчнос-эначснис =  арнфмегичсское-выражение
9) шаг =  арифмсгичсскос-выражснис
Ю) операгор-конца-цикла «  NEXT управляюшая-переменная 
3.10.3 .Примеры
1) 100 FOR I =  ITOIO

. . .  другие блоки или строки 
200 NEXT I

5) FORI = А ТО В STEP-I 
Ю) NEXT С7 
3.10.4. Семантика
Опсратор-начала-цикла и оператор-конца-цикла описываются сов

местно. Физическая последовательность операторов, включающая онера- 
тор-начала-дикла и все последующие операторы вплоть до первого опера- 
гора-конца-пикла с той же управляющей переменной, называется цик
лом-с-шагом. Циклы-с-шагом могут быть физически вложенными, т.е.> 
цикл-с-шагом может содержать в себе другой цикл-с-шагом, но они не 
могут пересекаться, т.е. цикл-с-шагом, который содержит опера тор-на
чал а-цикла или оператор-конца-цикла, должен содержать весь цккл-с- 
шагом, начинающийся или. соответственно, кончающийся этим операто
ром.

Физически вложенные операторы не могут иметь одну и ту же управ
ляю щу ю-пере менн у ю.

При отсутствии указания STEP в операюре-начала-цикла приращение 
□о умолчанию принимается равным +1.

В терминах других операторов можно описать действие оператора- 
начала-цикла и оператора-конш-дикла следующим образом:

FOR =  начальное-зкачение ТО конечное-зкачекие STEP шаг (блок)
.  NEXT

эквивалентно
LET ownl = консчнос-значенис
LET own 2 -  шаТ
LET v ~  начальное значение

строка I IF (v-ow nI)*SG N (ow n2) >  0 THEN строка 2 
(блок)
LET v =  v+own2 
GOTO строка I 

.строка 2 REM
Здесь v — любая простая-числовая-псременная, ownl и own2 -  пере

менные, связанные с конкретным циклом-с-шагом и недоступные прог
раммисту; сгрока1 и строка 2 -  номера-строк, связанные с конкретным 
циклом-с-шагом и не доступные программисту. Переменные ownl и 
own2 отличаются от аналогичных переменных, связанных с другими цик- 
лами-с-шагом.
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Программа можег передавать управление внутрь тела-цикла только 
при помощи оператора-возврата из-подпрограммы (см. п. 3.9)

3.10.5. Примечания
Исли в цикле есть приближенные вычисления (например, действия 

с  десятичными дробями в двоичной машине), то цикл будет выполнять
ся в диапазоне граничных значений машинной арифметики. Никаких тре
бований на приближенный результат конечной проверки не накладывает
ся. Нужно заметить, что в большинстве ординарных ситуаций, когда реа
лизованный метод вычислений усекает, а н». округляет результат, конст
рукции вида

FOR х =  0 ТО I STEP 0.1
будут выполняться гак, как предполагает пользователь, хотя в ма

шине. работающей в двоичной системе счисления, не существует точного 
представления числа 0.1, а конструкция вида

FORx *  I ТО 0 STEP 0.1 
не будет работать, как ожидается.

Как уже было указано, значение управляющей-переменной при выхо
де из цикла-с-шагом через операгор-конца-цикла не определено. При вы
ходе из блока-цикла по оператору управления управляюшая-неремекная 
должно сохранять значение, котороге она имела при выполнении опера
тора управления.

Программа, содержащая циклы, будет удовлетворять настоящему 
стандарту только в том случае, если каждый цикл, которому передано 
управление, выполняется хотя бы один раз.

3. 11. О п е р а т о р - в ы в о д а
3.11.1. Общее описание
Оператор-вывода предназначен для вывода данных.
Обив я синтаксическая форма оператора-вывода имеет вид;
PRINT элемент р элемент р . . .  р элемент
где каждый элемент является либо выражением, либо вызовом- 

табулятора, либо пробелом, а знак пунктуации (р) является либо запя
той, либо точкой с запятой.

3.11.2. Синтаксис
1) оператор-вывода *  PRINT список-вывода
2) список-вывода =  (элемент-вывода разделитель-вывода)* эле

мент-вывода.
3) элемент-вывода ~ выражение вызов табулятора
4) вызов-табулятора =  TAB круглая-скобка-левая арифметическое- 

выражение круглая-скобка-правзя
5) разделитель-вывода =  запятая точка-с-запятой
3.11.3. Примеры
1) PRINT X

PRINT X,Y 
PRINT X. Y. Z  
PRINT , , ,  X
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PRINT
PRINT "X EQUALS- . 10
PRINT X:- (Y4Z)/2
PRINT TAB(10); A; T S  DONE".

3.11.4. Семантика
Выполнение оператора-вывода создаст строку символов для переда

чи на внешнее устройство- Эта строка символов определяется в результа
те последовательной обработки каждого элемента-вывода и разделителя- 
вывода в списке-вывоаа.

При вычислении арифметических-выражений создастся строка 
символов, содержащая в начале либо пробел, если число положительное, 
либо знак-минус, если число отрицательное. Далее следует десятичное 
представление абсолютного значения числа, завершающееся пробелом. 
Положительное десятичное представление числа совпадает с описанием 
числовых-констант (см. п. 33 )  н используется следующим образом.

В каждой реализации должны быть определены 2 параметра- d -  
максимальное количество выводимых значащих десятичных цифр числа; 
с -  минимальное количество выводимых цифр порядка числа (см. п. 
3.3.1). Значение d должно быть не менее шести, а значение с не менее 
двух.

Число, точно представимое целым (d или меньшим) количеством 
десятичных цифр, выводится в формате представления с неявно задан
ной точкой без указания порядка.

Все остальные числа выводятся либо в формате представления с яв
но заданной точкой без задания порядка, либо с явно заданной точкой и 
с заданным порядком.

Если точность чисел, которые могут быть представлены с d или мень
шим количеством цифр без задания порядка, нс меньше точности в слу
чае представлении этих чисел в формате с заданным порядком, они долж
ны выводиться без задания порядка. Например, если d =  6, то Юл ( -6 )  
должно выводиться как 0.000001.

Числа, представленные в формате с явно заданной точкой без зада
ния порядка, должны выводиться не менее чем с d десятичными значащи
ми цифрами и точкой; последующие нули в дробной части могут быть 
опушены. В представлении числа, меньшего единицы, должны отсутст
вовать цифры левее гочки. Эта форма требует нс менее d+З символов, 
включая знак, точку н замыкающий пробел.

Числа, представленные с явно заданной точкой и заданным поряд
ком. должны выводиться в формате:

"значение" Е s "порядок”
гас s знак плюс или минус, величина '"значения" находигся в диа

пазоне от единицы до десяти и представлена ар мснсс d цифрами точнос
ти. а "порядок" содержит от одной до е цифр

В дробной части "значения”  замыкающие Нули, могут быть опуше
ны. так же как ведущие нули в "порядке". Точка распечатывается как 
4-I26S \



С. 21 ГОП 27787- 88

часть "значения", поэтому выводимое число всего будет содсржзть 
d+e+5 символов (знак мантиссы, точка, Е, знак порядка и замыкающий 
пробел).

При обработке тсксговых-выра*ений генерируется сор1ветствук>- 
ший текст. При обработке разделителя точка-с-запятой генерируется 
текст нулевой длины.

Обработка вызова-табуляции или разделителя "запятая" зависит 
от ранее сгенерированной строки символов текущего или предыдущего 
опера тора-вывода. ’ Текущая строка" (возможно пустая) -  это строка 
символов, ст енерироваиная после последнего выведенного конца-стро
ки. "Размер поля" -  это число символов, включая символ конто-стро
ки. которые могут быть выведены на одной строке. "Размер поля" 
определяется реализацией "Указатель позиции”  текущей строки -  это 
номер позиции для очередного выводимого в этой строке символа; по
зиции вывода нумеруются последовательно слева направо, начиная с 
единицы.

Каждая строка вывода разделай на фиксированное число зон вы
вода. Число зон и длина каждой зоны определяется реализацией. Все 
зоны вывода, кроме, возможно, последней в строке, должны иметь оди
наковую длину. Эта длина должна быть нс мснсс чем 6 символов 
Это нужно, во-первых, для того, чтобы разместить числа, представлен
ные с явно заданной точкой и заданным порядком, и, во-вторых, для 
перевода механизма вывода с помощью разделителя запятая на следую
щую зону вывода, как будет описано ниже.

Назначение вызовз-табулягора состоит в том, что указатель пози
ции текущей строки устанавливается на ранее специфицированное зна
чение для вывода следующего элемента-вывода. Для этого аргумент 
вызова-табуляции вычисляется и округляется до ближайшего целого 
N. При N <  I возникает исключительная ситуация. Пели N больше, чем 
размер ноля.М, го N преобразуется по формуле

N =  M*!NT ( (N— I) /М>
Если "указатель позиции" в текущей строке меньше или равен N. 

го для перемещения указателя позиции в позицию N выводится необ
ходимое количество пробелов. Если указатель позиции больше N, то 
выводится конеи-сгроки, а в следующей строке выводится N -I пробе
лов для установления указателя позиции в N.

Обработка разделителя-вывода "запятая" зависит ох "указателя по
зиции". Если данная позиция нс находится в последней зоне вывода в 
строке и не превышает размеры поля, то генерируется один или более 
пробелов до установления указателя позиции на начало новой зоны вы
вода в строке. Если "указатель позиции" находился в последней зоне 
вывода, то генерируется конец строки. Наконец, если "указатель пози
ции" превышает размер поля (как, например, при обработке послед
него элемента-вывода, гочно заполняющего строку), то генерируется 
конец-строки, а первая зона вывода в следующей строке заполняется 
пробел а;-ти.
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Всякий раз, когда "указатель позиции" больше единицы, э обра
ботка следующего элемента-вывода потребует расширения более чем на 
одну позицию, перед генерацией символов элемента-вывода будет вы- 
веден конец-строки.

Всякий раз, когда при генерации символа во время обработки 
элемента-вывода "указатель позиции" превысит размер поля более чем 
на одну позицию, перед этим символом будет выведен конец-строки, 
"указатель позиции”  будет вновь установлен на единицу.

По завершении обработки списка-вывода, если этот список вы
вода не кончается раэлслителсм-вывода, генерируется последний ко- 
нси-строки; в противном случае этот последний конец-строки не вы
рабатывается,

3.11.5, Исключения
Вычисление вызова-табулятора генерирует значение меньше единицы 

(ошибка нс является неустранимой, восстановительная процедура 
должна заменять значение аргумента единицей, после чего выполне
ние программы должно продолжаться).

3.11.6. Примечания
Запятая, используемая как разделитель-вывода, позволяет^ прог

раммисту организовать вывод в табличном формате, который опре
деляется по зонам вывода.

При пустом списке-вывода генерируется конец-строки, формирую
щий текущую строку вывода. Бели в этой строке нет никаких 
символов, выводится строка из пробелов.

Строка вывода на терминале обычно делится на 5 эои по 15 пози
ций в каждой.

Строка символов, полученная при выводе значения арифметичес
кого-выражения, должна содержать в конце один пробел. В случае, ес
ли этот пробел вызывает установку значения указателя позиции, п р е 
вышающего размер поля, реализация может не выводить этот пробел.

3.12. О п е р а т о р - в в о д а
3.12.1. Общее описание
Оператор-ввода позволяет пользователю взаимодействовать с прог

раммой в процессе се выполнения, т.е. присваивать значения перемен
ным программы в режиме диалога или в пакетном режиме. Оператор- 
ввода дает возможность вводить элементы данных, где элементом 
данных может быть как числовое, таки текстовое выражение. Общая 
синтаксическая форма оператора-ввода следующая:

INPUT переменная,. . . .  переменная
3.12.2. Синтаксис
1) оператор-ввода ”  INPUT список-переменных
2) список-перем енных =  переменная (запятая переменная)*
3) подсказка-ввода -  определяется реализацией
4) ответ-вводу =  список-ввода конец-строки
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5) список-ввода =  заполненкая-заданная-всличина (запятая запоя- 
н еиная-зздакная-величина) *

6) заполненная-эаданнля-величит -  пробел * эаданная-величина про
бел *

7) заданная-всяинила =  текст-в-кавычках ?екст-не-в-кавычкзх
3.12.3. Примеры
1) INPUT х

INPUT х. АД. Y (2)
5) 2, SMITH, - 3  

25 ,0 ,-1 5
7) 3.14159
3.12.4. Семантика
После того, как при выполнении программы будет получен ответ- 

вводу, оператор-ввода, присваивает переменным из списка-переменных 
значения, полученные по порядку из ответа-вводу.

Программа запрашивает у пользователя необходимые данные при 
помощи подсказки-вводу. Выполнение программы приостанавливается 
до получения ответа-вводу.

Тип каждой заланной-велкчины в ответе-ввоцу должен соответство
вать типу переменной, которой присваивается эта величина. Таким обра
зом , тексты-не-в-кавычках, которые являются числовыми константами, 
должны присваиваться числовым переменным. Строковым переменным 
должны присваиваться тексг-в-кавычках или тексг-не-в-кавычках.

Вычисление индексированных-выражсний в списке-переменных 
производится после присваивания значений переменным, предшествую
щим этим выражениям (т.е. стоящим левее этих выражений) в списке- 
переменных.

Присваиванием значений из ответа-вводу не может производить
ся до тех пор, пока не будут сделаны следующие проверки:

1) тип каждой эаданной-величины должен соответствовать тип)1 пе
ременной;

2) число заданных-величин должно быть равно числу переменных 
в спискс-переменных;

3) каждая из заданных-величин должна находиться в допустимом 
для нее диапазоне.

3.12 5 . Исключения
Тип заданной-величииы не согласуется с типом переменной, кото

рой она должна быть присвоена (ошибка не является неустранимой, 
должна существовать восстановительная процедура, разрешающая пов
торный ответ-вводу).

Число данных в слмске-ввода недостаточно (ошибка не является 
неустранимой, должна существовать восстановительная процедура, раз
решающая повторный ответ-вводу).

Число данных превышает число переменных в списке-в вода (ощи& 
ка не является неустранимой, должна существовать восстановительная 
процедура, разрешающая повторный ответ-вводу).
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Вычисление арифметической заданной-всличнны приводит к пере
полнению (ошибка не является неустранимой, должна существовать 
восстановительная процедура, разрешающая повторный ответ-вводу).

Присваивание задянной-величины строковой-переменной приводит 
к переполнению строки (ошибка не является неустранимой, должна 
существовать восстановительная процедура, разрешающая повторный 
ответ-вводу).

3 .12.6. Примечания
Настоящий стандарт требует, чтобы пользователю в диалоговом 

режиме предоставлялась возможность для повторного ответа-вводу 
в случае ошибки. Стандарт не требует, чтобы реализация обладала 
средствами исправления ошибок в ответе-вводу.

Рекомендуется, чтобы подсказка-вводу состояла из знака вопро
са и одного пробела.

В случае ошибочною отвега-вводу должно выдаваться сообщение 
о возникновении исключительной ситуации, и должен быть разрешен 
повторный OTBCI-ВВОДу.

Если для присваивания текстовой-персмснной вводится текст- 
нс-в-кавычках. то ведущий и завершающий пробелы должны игнори
роваться (см . п. 3.1). Если вводится тскст-в-кавычках, то пробелы яв
ляются значацнми (см . л . 3_3).

3.13. Х р а н е н и е  и р а с с ы л к а  д а н н ы х  в п р о  г- 
р а м м е

3.13.1. Общее описание
Опсратор-хранения-данных подготавливает последовательность 

представлений элементов данных лля оператора-рассылки-данных. 
Общая синтаксическая форма оператора-храления-данных следующая:

ПАТА заданная-величина,. . . .  эадаиная-величина
где каждая заданная-величина -  либо тскст-не-в-кавычках (кото

рый может быть представлением числовой-константы), либо текст- 
в-кавычках.

Оператор-рассылки-данных служит для присваивания переменным 
значений из последовательности данных, созданной оперзтором-хра- 
нения-данных.

Оператор-восстановления-указателя-рассылки позволяет подгото
виться к  повторному считыванию данных из этой последовательности. 
Общая синтаксическая форма операторов-рассылки-данных и восста- 
новления-указателя-рассылки следующая:

READ переменная......... переменная
• RESTORE

3.13.2. Синтаксис
1) оператор-хрансния-дамных = DATA спиоок-данных
2) список-данных =  заданная-величина (запятая задагшая-всличи-

на)*
3) оператор-рассылки-даииых =  READ список-псрсменных
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4) опсратор-восстановлския-указзтсля-рассылки =  RESTORE
ЗА 3.3. Примеры
I) DATA 3.14159, Pf, 5Е—10,
3) READ X, У, Z 

READ X ( l ) ,  А (3 )
4) RESTORE
3.13.4. Семантика
Данные из всей совокупности операгоров-хранения-данных собира

ются в единую последовательность данных. Порядок, в котором данные 
текстуально появляются в операторах-хранения-даниых, определяет их 
порядок в последовательности данных,

При выполнении операторэ-хранения-данных никаких действий не 
производится, происходит переход на следующую строку.

Опсратор-рассылки-даннмх присваивает значения переменным из 
списка-псременных в порядке, организованном оператором-храненкя- 
данных. С последовательностью данных связан специальный указатель, 
который при запуске программы указывает на первую заданную-вели
чину в последовательности данных. При выполнении очередного опера- 
тора-рассылки-даниых каждой переменной из списка-персменных пос
ледовательно присваивается значение задакной-величины, на которую 
показывает указатель, а указатель при этом передвигается на следующую 
заданную-величину.

Оператор-восстановления-указа геля-рассылки возвращает указа
тель на начало последовательности, так что при выполнении следующе
го оператора-рассылки-данных данные будут считываться, начиная с 
первой задакной-величины из' последовательности:

Тип заданной-величины в последовательности данных должен соот
ветствовать типу переменной, которой присваивается эта величина. 
Числовые переменные требуют присваивания тексга-не-в-кавычках, ко
торые являются числовыми-констаитами, а текстовые-переменные тре
буют присваивания им тскста-в-кавычках или текста-не-в-кавычках. 
Текст-не-в-кавычках, который является представлением числа, может 
быть присвоен текстовой-перемеиной или числовой переменной при по
мощи оператора-рассылкн-данных.

Индексированные выражения из списка-перемениых вычисляются 
после того, как предшествующим переменным (т.е. стоящим левее их) 
присвоены соответствующие значения.

3.13.5. Исключения
Список-переменных в операгоре-рассылкк-данных требует большее 

число данных, чем осталось в списке, заданном оператором-хранения- 
данных (неустранимая ош ибка).

Попытка присвоить числовой-переменной гекст-в-кавычках или 
текст-не-в-ковычках, которая не является представлением числовой 
константы (неустранимая ош ибка).
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Вычисление числовой-заданной-величины приводит к переполнению 
Ошибка нс является неустранимой, восстановительная процедура долж
на заменять результат машинным максимумом с соответствующим зна
ком, вычисления должны продолжаться

Присваивание заланной-велнчины тскстоной-псрсмснной приводит 
к переполнению текстовой переменной. Возникает неустранимая ошиб
ка.

3.13.6. Примечания
Ошибки в списке-данных могут генерировать исключительные си

туации во время выполнения операторов рассылки-данных и восстанов- 
ления-указателя-рассылки.

Реализация должна выдавать сообщение о  переполнении как об  ис
ключительной ситуации, вычисления должны продолжаться.

Если вычисление числовой-заданной-величины приводит к потере 
точности, то результат должен заменяться нулем,

3.14. О б ъ я в л е н  и я м а с с и в о в
3.14.1. Общее описание
Опсратор-обьявлсния'массива резервирует память под одномер

ный или двумерный массив. Оператор-объявления-нижней-границы оп
ределяет нижнюю границу для всех индексов массива. Использование 
оператора-объявлеиия-нижксй-границм даст возможность объявить в 
качестве нижней границы индексов массива нуль или единицу. Если 
нет объявления верхней границы индексов массива, по умолчанию 
оии полагается равной 10. Таким образом, резервируется память для 10 
или'II элементов в одномерном случаен НЮ или 121 элемента в дву- 
мерном случае в зависимости от установленной нижней границы. Опс- 
ратор-объявлсния-массива может объявлять массивы с верхней грани
цей индексов, отличной от десяти.

Общая синтаксическая форма оператора-объявления-массива сле
дующая

.DIM объявление,. .  . ,  объявление 
где каждое объявление имеет вид: 
буква (целое)

или
буква (целое, целое)

Общая синтаксическая форма оператора-объявленкя-нижней-гра- 
ницы следующая:

OPTION BASE n 
где d — либо 0, либо I.

3.14.2, Синтаксис
1) оператор-объявлеиия-массива = DIM объявление-массива (запя

тая объявление-массива)*
2) объявление-массива =  нмя-чнслового-массива круглая-скобка- 

лсвая границы круглая-скобка-правая
3) границы =» целое (запятая целое)?
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4) олсратор-обьявления-нижней-граиниы -* OPTION BASb (ОН)
3.14.3. Примеры
I) DIM А (6 ) ,  В(10,10)
4) OPTION BASE I
3.14.4. Семантика
Каждое объявление-массива в операторе-объявлсния-массива объяв

ляет его размерность. При указании одной границы массив будет одно
мерным, а при указании двух границ -  двумерным.

Кроме того, границы специфицирую; максимальные значения для 
индексных выражений массива.

Объявление массива, если оно присутствует в программе, должно 
находиться в строке с меньшим номером, чем первое обращение к эле
ментам этого массива. Массивы, нс объявленные в операгоре-объявле- 
ния-массива, объявляются неявно одномерными или двумерными, в 
зависимости от числа индексных выражений. Максимальные значения 
индексов по умолчанию полагаются равными 10 (см . 3.4).

Оперэтор-объявлсниянижнсйгранкцы объявляет минимальное зна
чение для индексов массива; при его отсутствии в программе минн- 
мальнос значение но умолчанию полагается равным нулю. Если опера- 
тор-объявления-нижней-границы в качестве нижней границы значений 
массива объявляет единицу, то опсратор-объявлсния-массива не может 
объявлять в качестве верхней границы нуль.

Программа может содержать только один оператор-объявления- 
нижней-границы.

При выполнении оператора-объявления-массива или бператора-объ- 
явления-ннжней-г ранкцы никаких действий не производится, происхо
дит переход на следующую строку.

Каждый массив в программе можно объявлять только один раз.
3.IS. О п е р а т о р - п р и м е ч а н и й
3.15.1. Общее описание
Оператор-примечаний позволяет документировать программу.
3.15.2. Синтаксис
Оператор-примечаний =  RHM текст-примечаний
3.15.3. /7/)мл<еры
REM ОКОНЧАТЕЛЬНАЯ ПРОВЕРКА
3.15.4. Семантика

, При выполнении оператора-примечаний никаких действий не про
изводится, происходит переход к следующей строке.

3.16. З а п у с к - г е н е р а т о р а - п с е в д о с л у ч а й н ы х - ч и -
с е л

3.16.1. Общее описание
Оператор-запускз-генератора-псевдослучайных-чисеп вырабатывает 

определенную реализацией последовательность псевдослучайных чи
сел, являющихся значениями RND-функции, создавая во время каждо
го выполнения данной программы различные (и непредсказуемые) пос
ледовательности.
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3.16.2. Синтаксис
Опсрагор-зэпуска-гснсратора пссвдослучайных-чисел «* RANDOMIZE
3.16.3. Примеры '
RANDOMIZE
3.16.4. Семантика
Выполнение оператора-эапуска-тенераторз-псевдослучакных-чиссл 

вырабатывает новую начальную точку для списка псевдослучайных чи
сел, используемую функцией RND.

3.16 5 . Примечания
Если в реализации невозможно обеспечить доступ к устройствам, 

вырабатывающим случайные данные (например, к  таймеру, работающе
му в реальном масштабе времени), то опсратор-запуска-гснсрагора-псев- 
дослучайных-чисел надлежит реализовать с  использованием диалога с 
пользователем.

4. МОДУЛЬ РАСШИРЕНИЯ ОСНОВНЫХ СРЕДСТВ

Этот модуль состоит из двух уровней и содержит описание дополни
тельных возможностей языка Бейсик, не вошедших в ядро настоящего 
стандарта. При этом описывзются только те возможности, реализация 
которых нс 'требует включения в состав ЭВМ каких-либо специальных 
аппаратных средств.

Данный модуль содержит описание только тех средств языка, кото
рые либо не описаны в ядре, либо расширены по сравнению с ядром. 
При этом пункты, подпункты и перечисления, содержание которых сов
падает с описанием, приведенным в ядре, опушены.

4.1. Уровень I
4.1 .1. С и м в о л ы  и т е к с т ы
4.1Л .1. Общее описание
Набор символов дополнительно включает строчные буквы латинско

го н русского алфавитов.
4.1.1.2. Синтаксис
5) символтексга-в-кавычках *  строчная-буква латннская | строч- 

ная-буква-русская
11) строчная-буква-латинская »  a|b|c|d|e|f|g|h|ifjlk|Ilm|o|p|q|r| 

ift|u| v|w|x|yfz
12) строчная-буква-русская =  а|б|в|г|д|с|ё|ж|з|и|й|к|л|м|н|о|и| 

р|с|т|у|ф.|х|ц|чГш|щ|ъ|ы|ь|э|ю|я
4.1. U .  Семантика
Все буквы представляют собой множество прописных и строчных 

букв латинского и русского алфавитов.
АЛА А. Примечания
Все строчные буквы латинского и русского алфавитов могут исполь

зоваться только в примечаниях и в качестве констант (см. п. 4.1.З.).
4.1.2. П р о г р а м м ы  

5-  0 * 5
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4.1.2.1. Обшее описание
Расширение основных средств допускает размещение в одной строке 

нескольких операторов. Кроме того, расширен список допустимых 
операторов.

4.1.2.2. Синтаксис
3) сгрока-с-оператором =  номер-строки пробел * оператор (пробей * 

двоеточие пробел « оператор) * конетьстроки
4) оператор =  оператор-определения функции | опсрагоропрсдсле- 

ния-типа-персмснной | оперзтор-описания-массива | оператор-условного- 
перехода | оператор-ввода I оперзтор-прневзивания I оператор-ввода- 
текста ) оператор-вывода-строки-на-печать ) оперэтор-выделеиия-под- 
строки | оператор-обработки-ошибок | оператор-вычисляемого-выэова- 
подпрограммы | оператор-запмеи-в-оперативную-пзмятъ | оператор-фор- 
матированною-вывода | операгор-выхода-из-подпрограммьюбработкн- 
ошибок | онсратор-восстановлсния-указателя-рассылки | оператор-вклю- 
чения-грассировки | опсратор-выключения-трассировки

АЛЛ-3-Примеры
3) НО LET А * 5 : PRINTА : STOP
4.1.2.4. Семантика

Строки программ выполняются последовательно в соответствии с но
мерами строк. Операторы, расположенные в одной строке, выполняются 
по порядку слева направо.

Максимально допустимая длина строк в программах, удовлетворяю
щих уровню 1, должна быть не менее 255 символов, включая указатель 
конца-строки.

4.1.2.5. Примечания
После некоторых операторов не допускается наличие других опера

торов, отделенных двоеточием (см. пп. 3.15,4.1.9).
4.1.3. К о н с т а н т ы
4.1 3 .1 . Общее описание
Дополнительно допускаются следующие типы числовых констант:
5) представление с явно заданной sd . . .  drd. . .  dl>sd. . .  d точкой 

с заданным порядком
6) представление с  неявно заданной sd . . .  dDsd . . .  d точкой с за

данным порядком
7) представление в виде &Hh . . .  h шестнадцатеричного числа
Здесь D — явный символ D, Н -  явный символ Н, a h — десятичная

цифра или одна из прописных букв А, В, С, D, F. или F.
В конце числовой константы с неявно заданной точкой или с явно 

заданной точкой без задания порядка может стоять спецификатор типа, 
указываюиий, что данная константа является целой, либо вещественной 
с  одинарной точностью, либо вешествсниой с удвоенной точностью.

4.1.3.2. Синтаксис
4) мантисса =  (целое тип?) | (целое точка тип?) | (целое дробная- 

часть тип?) | шестнадцатеричное-значение
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7) порядок -  (К знак? целое) | (D знак? целое)
9) тип = процент | восклииательный-знак I номер
10) шестнадцатеркчное-значение ®&М шести ал цатернчнзя-цифра шсс- 

шадцатеричная-цифра •
11) шсстандцагсричная-цифра = цифра |А|В|С'|ШЬ|Г
4.13.S . Примеры

’ 3) 5.7 #
6%
7! *

10) &Н2В7
4. U . 4. Семантика
Числовая константа может быть целым числом, либо числом с оди- 

«аркой точностью, лиоо числом с удвоенной точностью.
Числовая константа с одинарной точностью -  это вещественное число, 
содержащее в записи не более семи цифр, или 
содержащее порядок с буквой Е, или
заканчивающееся символом восклицательный знак ( ! ) ,  или 
не содержащее указателя типа.
Числовая константа с'улжнзщой точностью -  это вещественное число, 
содержащее в записи более семи цифр, или 
содержащее порядок с буквой D, или 
заканчивающееся символом номер (N).
Целая константа -  это целое число, заканчивающееся символом про

цен г (%).
Шестнадцатеричные цифры представляются цифрами от 0 до 9, а так

же буквами, причем А -  соответствует 10.В -  11.С -  12, D -  13, Е -  14 
и Р -  15.

Шестнадцатеричные константы должны рассматриваться как кон
ст а н т  целого типа.

Диапазон представления чисел зависит от реализации. Диапазон для 
целых чисел должен быть нс менее чем от — 32768 до +32/67

Допустимая длина текстовой константы зависит от реализации и 
должна быть не менее 255 символов. .

4.1 J i .  Примечания
Тип константы по умолчанию определяется реализацией.
4.1.4. П е р е м е н н ы е  
4.1.4.1. Общее описание
Переменные в Бейсике связаны с числовыми или с текстовыми зна

чениями. Числовые переменные могут быть либо простыми переменны
ми, либо ссылками на элементы мзссива, такие ссылки называются ин
дексированными переменными.

Идентификаторы простых переменных могут состоять из букв, цифр 
и начинаются обязательно с буквы.

Идентификаторы индексированных переменных могут состоять из 
букв, цифр и арифметических выражений, заключенных в круглые • 
$•
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скобки и разделенных занятыми. Идентификаторы индексированных 
переменных также должны начинаться с буквы.

Идентификаторы переменных могут заканчиваться спецификатором 
типа.

4 1.4.2. Синтаксис
3) лростая-числовая-переменмая = буква (буква I цифра) * тип?
4) элемснт-числового-массива = нцейтификагор-числового-массива 

список-индексов
5) ндеитификатор-числовогомассива*буква (буква I цифра)«тип?
6) список-индексов я круглая-скобка-левая арифметическое-выра

жение (занятая арифметическое-выражение)- круглая-скобка-правая
7) текстовая-переменная ■  буква (буква ! цифра) -  знак-денежной- 

единицы
8) буква «  прописнаи-буква-латннская I прописная-буква-русская
9) элемеит-тексгового-массива *  идентификатор-текстового-масси- 

ва список-индексов
10) илентификатор-текстовогомассива *  буква ( буква 1 цифра)* 

знак-денежной-един ицы
4 Л А.3. Примеры
3) А2С 

МС7 #
4) Ш  (I.J+3)
9) ОД(К)
4.1.4.4. Семантика
Количество символов, по которым различаются идентификаторы пе

ременных, зависит от реализации, но должно бызь не менее 2 .
Длина текстовой переменной может изменяться от 0 (пустая тексто

вая переменная) до максимальной длины, зависящей от реализации. 
Максимально допустимая длина текстовой переменной должна быть не 
менее 255 символов.

Индексированные переменные ссылаются на элементы массивов. 
Максимальное количество индексов, допускаемое реализацией, должно 
быть не менее 4 (см. также п. 4.1.15).

Две переменные, имеющие одинаковые идентификаторы, но разные 
типы, должны рассматриваться как разные переменные.

4.1.5. В ы р а ж е н и я
4.1.5 .J. Общее описание

. Выражения могут быть либо арифметическими-выражениями, либо 
текстовыми-выражениями. Аркфмстнчсскис-выражения образуются из 
переменных, констант и обращений к функциям при помощи операций 
сложения, вычитания, умножения, деления, деления нацело, вычисления 
остатка от деления нацело, возведения в степень, а также логических опе
рации AND, OR, NOT.

Текстовые выражения образуются из текстовых констант, тексто
вых перемытых, текстовых функций и операции конкатенации.
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4.1.5.2. Синтаксис
5) знак-умножения *  звездочка I дробная-черта I обратная-дробная- 

черта I МОР
10) аргумент =  арифметическое-выражение (занятая арифметичес

кое-выражение)»
11) текстевое-выражеине = текстовый-здемент (конкатенация тск- 

стовый-элемент) *
12) тскстовый-злсмеит =  текстовая-перемснная I текстовая-функ- 

ция | элсмент-тс кетового-массива.
13) погичсскос-выражение =  арифметическое-выражение логичес- 

кая-операция арифметическое-выражение (логическан-оиерацня арифме
тическое-выражение)* .

14) логическая-операция = AND|OR|NOT
15) конкатенация ■  знак-плюс
16) текстовая-функция =  тскстовая-функция-опрсдслснная-пользова- 

телем | всгроенная-тексговая-функция
4.1.5 .3. Примеры
11) Al f i + Ы Д
12) CHR Д(&Н20)

c r w . J )  '
13) (1+5) AND (С -2 )
4.1 .S.4, Семантика
Обратная-лробная-черта обозначает деление нацело. Перед выполне

нием деления нацело операнды округляются. После выполнения деле
ния дробная часть частного отбрасывается.

MOD обозначает вычисление остатка от деления нацело (деление по 
модулю). Перед делением операнды приводятся к целому значению. Пра
вила приведения к целому значению определяются рехлизацией.

Приоритет арифметических операций:
1) возведение в степень;
2) деление, умножение;
3) деление нацело;
4) вычисление остатка отделения нацело;
5) сложение, вычитание.
Все реализации при вычислении арифметических выражений должны 

обеспечивать следующие правила преобразования типов:
1) если числовая константа одного, типа присваивается числовой пе

ременной другого типа, то константа автоматически преобразуется и 
становится того же типа,что и переменная;

2) при вычислении арифметических выражений все операнды приво
дятся к одному и тому же типу -  типу операнда с максимальной точ
ностью. Если значение результата должно присваиваться переменной, то 
результат преобразуется к типу переменной;

3) логические операции выполняются только над целыми операнда
ми, поэтому "все операнды приводятся к целому типу;
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4) если переменной с удвоенной точностью присваивается значе
ние переменном или константы с одинарной точностью, то значащими 
будут только цифры, соответствующие одинаковой точности.

Логические операции выполняются по правилам, приведенным в 
приложении 3.

Конкатенация текстов -  это слияние двух текстов. Результатом 
конкатенации двух текстов является текст, состоящий из текста, стоя
щего слева от знака-плюс, дополненного текстом, стоящим справа от 
знака-плюс.

4.1.5.5. Исключения
Ирм конкатенации текстов длина результирующего текста превы

шает максимальную длину текста, допускаемую реализацией (неустра
нимая ошибка).

4.1.5.6. Примечания
Логические операции выполняются поразрядно над машинными 

представлениями целых чисел. Эти представления определяются реализа
цией. Тип результата -  целое число.

4.1.6. В с т р о е н н ы е  ф у н к ц и и
4.1.6.1. Общее описание
В расширенной версии языка Бейсик раедшрен набор числовых 

функций и, кроме того, дополнительно реализованы текстовые функ
ции. Функции, преобразующие коды в текстовые представления, счита
ются текстовыми, а преобразующие тексты в коды — числовыми.

4.1.6.2. Синтаксис
1) вегроеяная-функдия =  встроснная-гскстовзя-функция| встроен

ная-числовая-функция
2) встроекная-числовая-функиия =  CSRUN|FIX|1NSTR|LEN|L?0SI 

PEEKIPOSIRNDIVAL
3) встроснная-тскстовая-функция = С HR #  |НЕХ JIJ J1NKEY #  | 

1МР1ЛД1 LEFTqi Ml O ff I RIGHT#! SPAC EfcftSTRQj STRINGQ
4.1.63. Семантика
Значения встроснных-функций и чисто аргументов каждой функции 

описаны в табл. 2 и 3. Для всех функций X обозначает произвольное 
арифметическое выражение, I и J — арифметические выражения, дающие 
целые результаты, Х Д к  Y £J- гсксговыс-выражсиия.

В табл. 2 приведены ястроснные-числовыс-функдии, описание ко
торых отсутствует в п. 3.6. •

Т а б л и ц а  2

Функция Значение функции

CSRLJN
ЫХ(Х)
INSTR (I, Х Д
УД)

Возарашяет иомер строки, в которой находится курсор 
Преобразует X в целое путем отбрасывания дробно* части 
Возвращает иомер позиции первого вхождения текста YQ в тексте 
X #  . I, -  необязательный параметр, задающий начало отсчета для
поиска
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Т а б л и ц »  1

’ Функция Значение функции

LEN(X$) Воззращаег длину текстовой переменной X fJ  . т.с. количество со
держащихся в ией символов

LPOS Возвращает номер позиции (колонки) печатающего узла печатаю
щего устройства

PEEK(I) Возвращает значение ячейки оперативной памяти с адресом I. 
Возвращаемое значение -  целое число

RNIXX) Если X отсутствует или если X > 0, то функция возвращает очеред
ное сгенерированное случайное число. Если X * 0, го возвращается 
последнее сгенерированное случайное число. Если X < 0, то генера
ция случайных чисел запускается заново

v a l o cEP Возвращает числовое значение текста Х Д  Если первый символ тек
ста Х Д  отличен от *, - ,  или цифры, то возвращается 0

В табл .3 приведены всгроенные-текстовыс-функции.

Т а б л и ц а  3

Функция * Действие

СНИДУ) Возвращает символ, код которого соответствует числу I 
H E X 0X ) Возвращает текст, который содержит шестнадцатеричное значение 

числа X. Число X предварительно округляется 
INKF-YЙ Возвращает символ, введенный с клавиатуры 
INPUTQtt) Возвращает текст, содержащий ] символов, введенных с клавиату

ры При вводе все управляющие символы, кроме конца-строки, иг
норируются

L£FT (ХЦ. 1) Возвращает текст, содержащий 1символов текста Х Д , считая с само- 
• го левого. I должно быть в диапазоне от 0 до максимально допусти

мой длины текста. Если I превышает длину текста, то возвращается 
"есь текст: если ! * 0, то возвращается пустой текст 

М Ш дгХ Д и) Возвращает текст, содержащий J символов текста X # .  начиная с 
1-го символа, I и J должны быть в диапазоне от 0 до максимально 
допустимой длины. Аргумент J -  необязателен. Если J отсутствует 
или если в тексте, начиная с позиции I, осталось меньше, чем J сим
волов, то возвращается вся правая часть текста ХД. Если 1 больше 
LEN (Х Д ), то возвращается пустой текст

RIGHTfftx Д1) Возиращает текст, содержащий 1 символов текста Х Д , отсчитывая 
с конца текста. Если I * 0, то возвращается пустой текст, если 
I >  =  LEN(XQ), то возвращается весь текст ХЯ" '

хРАСЕД(Х) Возвращает текст, содержащий X пробелов. X предварительно ок- 
ругяястся
Возвращает текстовое представление числа X. X предварительно 
округляется

STRlKGjJd. Х)1 Возвращает текст, содержащий I одинаковых символов, совпала- 
. |ющих с первым символом текста X f f
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4.1.6.5. Исключ<...им
Если при преобразовании числа в целое полученное значение выходит 

из диапазона целых чисел, установленною реализацией, то возникает пе
реполнение. Ошибка нс является неустранимой. Реализация должна вы- 
водигь предупреждающее сообщение и заменять результат на машинный 
максимум.

Если в текстовых функциях от целого аргумента аргумент превы
шает максимально допустимое значение кода символа, го возникает 
ошибка. Ошибка нс является неустранимо;'.. Долана производиться за
мена значения аргумента на максимально допустимое значение кода, вы
водится диагностическое сообщение и вычисления должны продолжать
ся. Если аргумент отрицателен, то возникает неустранимая ошибка.

4.1.6.6. Примечания
Функция РЕЕК является аппаратно зависимой, и поэтому се исполь

зование может затруднить переносимость npoipaMM. Однако эта функ
ция крайне широко используется в подавляющем большмйстве версий 
языка Бейсик, поэтому она включена в стандарт. • .

Стандарт не устанавливает ограничения на размер адресуемой 
ячейки оперативной памяти ЭВДО.

Функция INKEY Д  возвращает символ, уже находившийся к момен
ту се выполнения во внутреннем буфере ввода, определяемого реализа
цией. Если к моменту выполнения функции в буфере ничего нет, то воз
вращается пустой текст.

4.1.7. Ф у н к ц и и ,  о п р е д е л е н н ы е  п о л ь з о в а т е л е м
4.1.7.1, Общее описание
Общая синтаксическая форма операторов для определения функций
следую ивя:
DEF FNx = выражение
или
DEF FNx (параметры) ■ выражение,
где х -  это последовательность букв и цифр, начинающаяся с  буквы, 

а параметры -  это список простых-числовых-перемснных, разделенных 
запятыми.

4.1.7.2, Синтаксис
1) оператор-определения-функции *  DEF определяемая-текстовая- 

функция список-параметров?знак-равснства тексговое-выражение
2) определяемая-числовая функция в FN буква*цифра*
3) список-параметров -  круглая-скобка-лсвая параметр (запятая 

параметр)* круглая-скобка-правая
4) опредслясмая-тскстовая-функция = FN буква*цифра символ-ас- 

иежной-еднницы
4.1.8. О п е р а т о р - п р и с в а и в а н и я
4.1.8.1. Общее описание
Оператор-присваивания предназначен для присваивания значения 

выражения переменной. Общая синтаксическая форма следующая:
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LET переменная =  выражение или 
переменная =  выражение

4.1.8.2. Синтаксис
2) зркфмстичсский-олсрагор-присваивания = LET? числоваи-нере* 

менная знак-равенства зрифмегическое-выражение
3) гексювый-оператор-присваивания = LET? текстовая-псремснная 

знак-равенства гексговое-выражен ие
4.1 А З . Примеры
2) ALFA 3 5*Х — 3
3) B1Q - аЦ + CHR (56)
4 .1.8.4. Семантика
Ключевое oiodo LF.T можно опускать. В остальном оператор-присва

ивания совладает с описанным в п. 3.8.
4.1.9. О п е р а т о р ы  у п р а в л е н и я
4.1.9.1. Общее описание
Оператор-условного-перехода.
IF вмр! отношение выр2 THEN номер-строки или список операторов 

ELSE номер сгроки или список операторов.
Здесь "вьгр!" и ” выр2”  -  выражения, "отношение”  -  это операция- 

отношения.
Этот оператор позволяет в зависимости от результатов отношения 

осуществляться условную передачу управления или выполнять группу 
операторов. Оператор-условного-перехода должен быть последним опе
раторов в строке (см . п. 4.12 ) .

Опсратор-вычислясмого-вызова-подпро граммы
ON выражение COSUB номер-строки, номер-строки,...........номер-

строки.
Этот оператор позволяет вызвать подпрограмму с заданным но* .• 

ром.
4 Л.9.2. Синтаксис
2) оператор-условного-перехода = IF арифметическое-выражение 

выражение-отношения THEN номер-строки I оператор (пробел • двое
точие пробел • оператор) * (ELSE номер-строки | оператор (пробел * 
двоеточие пробел * оператор) • )) ?
; 3 ) выражение-отношения *» (выражение отношение выражение)
(логическая-операция выражение отношение выражение)*

13) оператор-вычисляемого-вызова-подпрограммы = ON арифме
тическое-выражение jGO пробел • SUB номер-строки (запятая номер- 
строки) ♦

4 .1 .93. Примеры
2) IF A JK  BiJAN I>X+5< 10 ThEN S00 ELSE STOP 

IF X OR Y THEN 200 ELSE 300
4.1.9.4. Семантика
Еслч значение выражения в операторс-условного-перехода -  "ис

тина”  то выполнение программы будет продолжено с  номера-строки,
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идущего после слова ТШ-N. Нели после ключевого слова THEN стоит 
последовательность операторов, то после их выполнения будет выпол
няться строка, идущая после строки с олсратором-условного-перехода. 
Если значение выражения -  "ложь" и оператор содержит ключевое ело
вое ELSE, то управление будет передано строке с указанным номером- 
строки. Если после слова ELSE стоит последовательность операюров, 
то после их выполнения будет выполняться строка, идущая после опе- 
трагора-условного-нсрсхода.

“ Ложь" должна иметь в качестве внутреннею представления нуль, 
а ’’ истина”  должна иметь в качестве внутреннего представления число, 
отличное от нуля.

При сравнении текстовых-псременных меньшей считается более 
короткая переменная. Если длина сравниваемых текстовых перемен
ных одинакова, то сравниваются числа, полученные из кодов символов 
этих переменных. Сравнение ведется посимвольно, начиная с  самого ле
вого символа. Меньшее число соответствует меньшей переменной.

Выражение в операторе-вмчисляемого-вьгэова-подпрограммы преоб
разуется в целое число, которое затем используется для выбора номера- 
строки из списка'в операторе-вычисляемого-выэова-подпрограм.мы (но
мера-строк в списке нумеруются слева направо, начиная с I). Потом 
вызывается подпрограмма с выбранным номером строки.

4.1.9.5. Исключения
Целое, полученное при вычислении арифметического-выражения 

в операторах-вычисляемого-безусловного-перехода и вычисляемого- 
вызова-под-программы, меньше единицы или больше количества эле
ментов в списке номеров-строк. Ошибка нс является неустранимой. 
Должен выполняться переход к следующей по порядку строке.

• А Л.9.6. Примечания
Если оператор-условного-перехода используется для проверки на ра

венство двух арифметических-выражений, дающих вещественный ре
зультат, то следует учитывать, что вычисления проводятся с определен
ной точностью. Поэтому вместо проверки на равенство следует срав
нивать абсолютное значение разности этих выражений с машинным 
минимумом, т.о. вместо записи

IF COS (А ) -  0.5 THEN 340 
следует использовать запись

IF ABS (COS(А ) -  0.5) < 0 .0 0  . . .  01 THEN 340
Оператор-условного-перехода должен быть последним оператором 

в строке.
4.1.10. О п е р а т о р - ф о р  м а г и р о в а н н о г о - в ы в о д а
4.1.10.1т Общее описание
Оператор-форматированного-вывода предназначен для генерации 

форматированного вывода.
Обив я синтаксическая форма оператора форматированного-выво- 

да имеет вид
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PRINT USING сгр; элемент р элемент р . .  . элемент
где каждый элемент является либо выражением, либо пробелом, 

р -  знак пунктуации (запятая или точка с запятой), а сгр - эго текс
товая-константа или гекстовая-переменная, управляющая форматом вы
вода.

4.1.10.2. Синтаксис
Олератор-форматированного-вывода = PRINT пробел USING гекс- 

товая-консганта I тскстовая-персменная точка-с-запятой список-печати
4.1.10.3. Примеры
PRINT USING,. ##1 # # # ” ; А, В
4.1.10.4. Семантика
Оператор-форматированного-вывода используется для организа

ции форматированного вывода. Управление форматом-вывода осущест
вляется при помощи специальных символов управления форматирова
нием. Символы форматирования для вывода числовых значений приве
дены в табл. 4.

Т а б л и ц а  4

Символ Действие

в Номер задает обязательно заполняемую позицию каждой цифры. 
Если выводимое число имеет меньше цифр, то слева оно допол
няется пробелами

♦ Плюс указывает, что перед выводимым числом должен явно сто
ять его знак: плюс или минус
Минус в .конце формата указывает, что для выводимых отрица
тельных чисел знак минус дол жен быть в конпе числа 
Точка отделяет дробную часть выводимого числа от целой чаегч 
Выводимые числа при необходимости округляются до точности, 
определяемой форматом вывода

При выводе текста используются два символа: восклицательный 
знак (!)  указывает, что из данного текста выводится только первый 
символ; (л пробелов) указывает, что из текста выводятся только пер
вые п + 2 символа.

4.1.10.5. Исключения
Выводимое число имеет больше цифр в целой части числа, чем за

дано в формате вывода. Ошибка не является неустранимой. Должен 
выполняться полный вывод числа-, перед числом вывод символа про
цент (%)

4.V.11 . 0 п е р а т о р - в ы в о д а - н а - п е ч а т а ю ш е е - у с т р о й -  
с т  в о

Синтаксис и семантика опсрагора-вывода-на-нечатаюшее-устройсгвс 
полностью совпадают с  синтаксисом и семантикой опера гора-вывода, 
за исключением того, что вместо ключевого слова PRINT используется
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ключевое слове) LPRINT и вывод осуществляется нс на терминах, а на 
печатающее устройство.

4.1.12. О п е р а т о р - в в о д а
4.1.12.1. Общее описание
Оператор-ввода дает возможность вводить элементы данных в ре

жиме диалога, где элементом данных может быть как числовое, так и 
текстовое выражение. Общая синтаксическая форма оператора-ввода 
следующая ,

INPUT подсказка: переменная,. . . .  переменная 
где подсказка -  это текстовая-константа.
4.1.12.2. Сын таксис
1) оператор-ввода = INPUT (подсказка;) ? список-ввода
2) подсказка =  текстовая-константа 
4.1.12 2 . Примеры
1) INPUT "Введение значения для Л и N” ; А , N
4.1.12.4. Семантика
Подсказка позволяет выводить информацию об ожидаемых вводи

мых данных.
4.1.13. О п е р а т о р - в в о д а . т е к с т а
4.1.13.1. Общее описание
Оператор-ввода-текста позволяет вводить данные с терминала, иг

норируя все управляющие символы, кроме конца-строки.
Общая синтаксическая форма оператора-ввода-тскста следующая: 
LINE INPUT (подсказка;)? текстовая-псрсмснная
4.1.13.2. Синтаксис
Оператор-ввода-текста = LINE пробел INPUT (подсказка;)? гексто- 

вая-пе ременная
4.].13.3./7/?мл«ры
LINE INPUT "Введите ответ"; V Q
4.1.13.4. Семантика
Текстовой-псрсмснной присваиваются все вводимые данные до тех 

пор. пока не будет превышена допустимая длина текста, определяемая 
реализацией, или пока не будет^введен конец-строки. 

4 . 1 . 1 4 . 0 б ъ я в л е н и е  м а с с и в о в
4.1.14.1. Общее описание
Опсратор-объявления-массивов резервирует память под многомер

ные массивы.
Общая синтаксическая форма опера тора-объявления-массива сле- 

дуюиая:
DIM объявление,. . . .  объявление 

где каждое объявление имеет вид: 
имя-перемеиной (целое,. . . .  целое)
4.1.14.2. Синтаксис
2) объявление-массива -  имя-числовогр-массива | имя-тексгового- 

массива крут лая-скобка-лсвая-граниды круглая-скобка-правая
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3) границы =  целое (запятая целое)*
4.1.143. Примеры
1) DIM М%  (1 0 .3 ,2 )

DIM В0 ( 5 . II)
4.1.14.4. Семантика
Массивы могут быть текстовыми (элементы массива - гексговые- 

персмснныс) и числовыми (элементы массива -  числовыс-леременные). 
Числовые массивы M OiyT иметь спецификатор типа, т.с. быть целыми, с 
одинарной точностью и с удвоенной точностью,

Максимально возможное количество измерений (индексов) должно 
быть нс менее четырех (см . п. 4.1.4.).

4.1.14.5. Исключения
Вычисленное значение индекса превышает указанное в операторе- 

объявления-массивов (неустранимаяошибка).
4.1.15.З а д а н и е  т и п о в  п е р е м е н н ы х
4.1.15.1. Общее описание
Опсратор-заданкя-типов-переменных позволяет задать тип перемен

ных в зависимости от  первой буквы имени.
Общая синтаксическая форма оператора следующая:
DEF тип 61 -62 ......... бк-61

где тип -  это SNG, DBL, STR или INT, а бк-61 диапазон букв.
4.1.15.2. Синтаксис
1) операгор-эадания-титюв-псрсменных = DHFnin буква-типа минус 

буква-типа (запятая буква-типа минус буква-гопа)*
2) ти п - INTISGNIDBLISTR
3) буква-тши =* прописная-буква-латииская 
4.1.153. Примеры
1) DEFINTA C .M -P .X -Z
4.1.15.4. Семам тика
Опсратор-эадаиия-типов-псременных указывает, что все переменные, 

идентификаторы которых начинаются с одной из букв заданного диапа
зона, являются переменными указанного типа.

При указании диапазона букв буква, стоящая слева Ът знака минус, 
в алфавите, должна стоять раньше буквы, стоящей справа от знака ми
нус.

Спецификатор типа имеет более высокий приоритет, чем оператор- 
зад ания-типов-переменных.

4.1.16. О п е р а т о р - з а м е н ы - т е к с т а
4.1.16.1. Общее описание
Оператор-замены-текста используется для замены части текста на 

другой текст.
Обцря синтаксическая форма оператора следующая:
M lD£(x£f.'n,m ) = y t f
4.1.16.2. Синтаксис
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1) оператор-замены-текста • MID Дкруглая-скобка-лсрчя текстом? 
переменная занятая начальная-позиция (запятая количество)? круги»- 
скобка-правая знак-равенства текстовое-выражение

2) начальная-позиция =  целое
3) количество -  целое
4.1 .163. Примеры
1) М Ю Д (х С 7 2 Я = У Я
4.1.16.4. Семантика
Символы текстовой-псременной. стоящей слева от знака равенства, 

начиная с и-й позиции, заменяются символами из текстовой-переменной, 
стоящей справа от знака равенства.

Если задано количество, то заменяется указанное количество симво
лов, иначе используется весь текст. Длина текстовой переменной, стоя
щей слева от знака равенства, не изменяется. Лишние символы текста- 
вой-переменной, стоящей справа от знака равенства, опускаются.

4.1Л 6.5. Исключения
Начальная-позиция или количество, или их сумма превышает длину 

текста,определенную реализацией (неустранимая ошибка).
4.1.17. О п е р а т о р - з а п и с и - в - о п е р а т и в н у ю - п а м я т ь
4.1.17.1. Общее описание
Оператор-заттиси-в-оперативную-память предназначен для записи 

целого числа в оперативную память. Общая синтаксическая форма опе- 
ратора-эаписи-в-операгивную-память имеет вид;

POKE I, J
4.1.17.2. Синтаксис
1) опсратор-эаписи-в-оператнвную-ламятъ ■ РОКЕ адрес, данное
2) адрес =  целое
3) данное *  целое
4.1.17.3. Примеры
1) РОКЕ, А1%. Ш
4.1.17.4. Семантика
Значение данного записывается по указанному адресу.
4.1.17.5. Исключения
Значение данного превышает максимальное число, допускаемое реа

лизацией (неустранимая ош ибке).
Значение адреса находится вне диапазонов адр<?сов, допускаемых 

реализацией (неустранимая ош ибка).
4.1.17.6. Примечания
Оператор-эаписи-в-опсративную-память является дополнением функ

ции-peek (см . п. 4.1.6). Он также может затруднять переносимость прог
рамм.

4.1.18. В с т р о е н н ы е  с р е д с т в а  ' о т л а д к и
4.1.18.1. Общее описание
Встроенные средства отладки позволяют обрабатывав некоторые 

ошибочные ситуации, а также выводить из терминал номера выполняе
мых строк программы.
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Пвременная-HRR содержит код ошибки.
Переменная-ERL содержит номер-строки, в которой произошла 

ошибка.
Опсраторч>брзботки-ошибок
ON ERROR СОТОномер-строки 

вызывает подпрограмму обработки ошибок.
Операгор-выхода-яэ-подирог рам мы-обработки-о шибок
RESUME аргумент

осуществляет возврат из подпрограммы.
Операторы-включения и выключения-трассировки включают и вык 

лючают режим трассировки, т.е. режим вывода на терминал номеров 
выполняемых программных строк

4.1.18.2. Синтаксис
1) оператор-обработки-ошибок = ON пробел ERROR пробел GO про

бел* ТОномср-строки
2) оператор-выхода-из-подпрограммы-обработки-ошнбок 13 RESUME 

нуль номер-строки NEXT
3) оператор-включекия-трассировки “  TRON
4) опсратор-выключения-трассировки = TROFF
5) перемснная-ERR ■ ERR
6) переменная-ERL = ERL
4.1.18 J .  Примеры
1) ON ERROR GOTO 100
2) IF ERL -  120 THEN STOP
4.1.18.4. Семантика
Персменная-ERR содержит код ошибки. Список кодов ошибок оп

ределяется реализацией.
Переменная-ERL содержит номер строки, в которой произошла 

ошибка.
Идентификаторы ERR и ERLhbhhkjtch зарезервированными и не мо

гут использоваться в качестве имен-переменных в левой части оператора- 
присваивания.

Если в программе используется оператор-обработки-ошибок, то при 
возникновении любой ошибочной ситуации должна вызываться подпрог
рамма с указанным номером строки.

,  Возврат из подпрограммы обработки ошибок может осуществляться 
только при помощи операгора-воэврата-из-подпрограммы-обработки- 
оиибок. При использовании формата RESUME 0 управление снова пере
дастся оператору, выполнение которого привели к ошибке.
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При использовании формата RESUME NEXT упраялсни'- переда
ется оператору, выполняемому вслед за ошибочным.

При использовании формата RESUME номер-строки управление пе
редастся строке с заданным номером.

После выполнения оператора-включения-трассировки на терм *аг, 
должны поочередно выводиться номера всех выполняемых строк Вы
вод строк прекращается после выполнения оператора-выключения 
трассировки.

4.1.18.5. Исключения
Выполнение оператора-возврата-иэ-подпрограммы-обработки-оши- 

бок  без предварительного выполнения оператора-обработки-ошибок 
(неустранимая ош ибка).

4.2. Уровень 2
4.2.1. П р о г р а м м ы
4.2.1.1. Общее описание
Второй уровень дополнительно содержит цикл-пока. а также опе

раторы, связанные с использованием функциональных клавиш и с 
позиционированием вывода.

4.2.1.2. Синтаксис
2) блок =  цикл-пока
4) оператор =  оператор-управления-прерыванисм-по-клавише | 

оператор-прсрывания-по-клавише
4.2.13 . Примеры
4) 50 KEY ON
4.2.2. К о н с т а н т ы
4.2.2.1. Общее описание
В качестве констант дополнительно можно использовать двоичные 

константы.
4.2.2.2. Синтаксис
4) значение =  двоичное значение
12) двоичное-значснис = &В двоичная-цифра двоичная-цифра*
13) двоичная-цифра = 0| I
4.2.2.4. Семантика
Двоичные числа должны рассматриваться как целые плела.
4.2.3. В ы р а ж е н и я
4.2.3.1. Общее описание
В выражениях дополнительно можно исиольэовать логические опе

рации XOR, IMP и EQU.
4.2.3.2. Синтаксис
14) логическая-опсрация а XORIIMPIEQU
4.2.3.3. Семантика
Логические операции выполняются по правилам, приведенным в 

приложении 3.
4.2.4. О п е р а т о р ы  у п р а в л е н и я
4.2.4.1. Общее описание
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К описанным выше операторам управления добавлены операторы- 
управления прерывал ием-по-клавише и прсрывзния-по-клавише.

Опера юр-управления-прсоыванисм-по-клавише.
KEY(n) ON i OFF I STOP
Этот оператор разрешает или запрещает обращение к подпрограм

ме при возникновении прерывания от нажатия функциональной клави- 
ши с указанным номером или вызывает останов выполняемой npoi рам- 
мы.

Опсратор-прсрывания-по-клавише.
ON KEY GOSUB номер-строки
Этот оператор позволяет вызвать одну из подпрограммы обработ

ки прерываний в зависимости от номера нажатой функциональной кла
виши, если ранее прерывание для функциональной клавиши с данным 
номером было разрешено оператором-управления-прсрывалия-ио кла
више.

4.2Л.2. Синтаксис
14) оператор-управления-прсрыыаннем-ио-клавише 3 KEY круглая- 

скобка-лсвая целое круглая-скобка-лравая ONIOFFISTOE
15) оператор-прермвания-гю клавише *  ON KEY COSUB номер-стро

ки (запятая номер строки)*
4.2.4.3. Примеры
14) KEY (3) ON
15) ON KEY GOSL’B 300,400,500
4.2.4.4. Семантика
Опсратор-управления-прерыванием-до-клавише разрешает (параметр 

ON) или запрещает (параметр OFF) прерывание при нажатии функцгп- 
нальной клавиши на клавиатуре терминала или вызывает останов прог
раммы (параметр STOP).

Оператор-прсрывания-по-клавише вызывает подпрограмму обработ
ки прерывания с номсром-строки. занимающей позицию, соответствую
щую номеру нажатой функциональной клавиши (см. п. 4.1 .9.), если ра
нее прерывание было разрешено оператором-управления-прерыванием- 
по-клавише. Если же прерывание было запрещено или была нажата 
клавиша с номером, превышающим количество номеров-арок в опера
торе, то программа переходит к выполнению следующего по порядку 
оператора.

4.2.5. Ц и к д - п о к а
4.2.5.1. Обшееописание
\\икл-пока служит для организации циклов, выполняющихся до тех 

пор. пока истинно некоторое условие.
Общая синтаксическая форма цикла-пока следующая:
WHILE выражает или отношение
блок
WEND
4.2.5.2. Синтаксис
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1) цикл-пока =  начало-цикла-п '«л  тело-цикла-пока
2) тело-цикла-пока =  блок конеи-цикла-пока
3) начало-цнкла-пока =  номер-строки опсратор-нока коней строки
4) оператор-пока * WHILE арифметическое-выражение выражение- 

отношения
• 5> конеи-цикла-пока =  номер-строки WEND

4.2.53. Примеры
1) 10 WHILE А > 0  

20 А = А -  10 
30WLND

4.23.4  Семантика
Циклы-пока могут быгь физически вложенными, т.е. никл-пока 

может содержать в себе другой илю-пока. Каждый конец-иикла-пока 
соответствует ближайшему предыдущему началу-циклв-пока.

Цикл-пока выполняется в том случае, когда значение арифметичес
кого-выражения отлично от нуля или если значение выражения-отноше
ния есть истина. Проверка значения арифметического-выражения шли вы
ражения отношения должна производиться до выполнения блока, содер
жащегося в цикле-пока.

5. МОДУЛЬ ГРАФИЧЕСКИХ СРЕДСТВ

Модуль состоит из двух уровней и устанавливает требования для гра
фических средств языка Бейсик. Эти средства предназначены для обеспе
чения возможности написания программ, которые могут выводить на 
терминал графическую информацию. Так как графические средства су
щественно зависят от аппаратуры, го их реализация требует следующих 
характеристик дисплея.

1) разрешавшая способность экрана -  нс менее 192*256 точек;
2) количество воспроизводимых цветов для цветного дисплея не

менее 4, „
Размещение вершины координат зависят от реализации.
Ниже в разделе будут использоваться следующие обозначения:
(X . Y) -  абсолютные координаты точки. Отсчет ведется относитель

но вершины координат;
STEP (X , Y) -  относительные координаты точки. Огсчет ведется 

относительно текущего положения графического курсора;
К -  номер цвета изображения;
L -  номер цвета фона;
М -  номер цвета границы (бордюра).
В качестве координат и номеров цветов могут использоваться лю

бые допустимые арифметические-выражения. После выполнения всех 
вычислений результат автоматически преобразуется в целое число.

5.1. 'Уровень 1
5.1. *!. В ы б о р  р е ж и м а  р а б о т ы
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5.1.1.1. Общее описание
Нежим работы -  текстовый, графический или смешанный -  уста

навливается при помощи оператора-установки-режима. Синтаксичес
кая форма этого оператора следующая:

SCREEN I
гае I -  номер-режима.
5.1.1.2. О м  таксис
1) оператор-установки-рсжима = SCREEN номер-режима
2) номер-режима -  целое
5.1.1.3. Пример
1) SCREEN 2
5.1.1.4. Семантика
Данный оператор устанавливает режим работы экрана дисплея. Мри 

этом реализация, удовлетворяющая стандарту, должна обеспечивать хотя 
бы один смешанный режим, допускающий одновременный вывод ка. 
текстовой,так и графической информации. .

Ввод и вывод текстовой информации должны быть допустимы в 
текстовом и смешанном режимах. Графические операторы выполнимы 
только в смешанном или в графическом режиме.

5.1.1.5. Исключения
Использование оператора в несоответствующем режиме приводит 

к неустранимой ошибке.
5.1.2. О п с р а т о р - у с т а н о в к н - и в е т а
5.1.2.1. Общее описание
Оператор-установки-цвста устанавливает на экране цвета изображе

ния , фона и границы (бордюра).
Общая синтаксическая форм;, скератора-установм' цвета с л с ' 

шая:
COLOR К. L. М

• 5.1.2.2. Синтаксис
1) оператор-установки-цвета = COLOR список-парамстров?
2) список-параметров =  номер-цвета? (занятая номер-цвета)'’  (зм.я 

тая номер-HRcra)?
3) номер-цвета *  арифмстичсскос-выраженке
5.1.2.3. Примеры
1) COLOR, 7 

COLOR I
5.12 .4. Семантика
Оператор-установки-цвета меняет текущие цвета на экране. Если ка

кой-либо из параметров отсутствует, сохраняется текущее значение пара
метра.

Номера-цветов, порядок задания цветов в операторе и количество 
воспроизводимых цветов для цветного дисплея определяется реализаци
ей.
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5.1.2.5. Исключен ия
Задан несуществующий номер-цвета (ошибка нс является неустрани

мой, состояние цветов определяется реализацией).
5.1.3. О п е р а т о р - у с т а н о в к и - ц в е т а - т о ч к и
5.1.3.1. Общее описание
Операгор-установки-цвета-точки устанавливает в графическом режи

ме цвет точки с заданными координатами.
Общая синтаксическая форма данного операюра следующая;
PSET STEP? (X .Y ) ( ,К ) ?
5.1.3.2. Синтаксис
1) оператор-усгаиовки-цвета-точки = PSET снисок-нарамстров
2) список-параметров =  координаты-точки (запятая номер-цвета- 

иэображеиия)?
3) координаты-точки =  относительные-координаты абсолютные- 

координаты
4) относительные-координаты = STEP абсолютные-координаты.
5) абсолютные-координаты =  круглая-скобка-лсвая Х-координата 

запятая Y-координата круглая скобка-правая
6) X-координата -  арифметическое-выражение
7) Y-координага = арифметическое-выражение
5.J 3 3 .  Примеры
1) PSET ( .2*УЛ2Х)
5.1.3.4. Семантика
Оиератор-установкн-цвета-точки устанавливает цвет точки с дан

ными координатами.
Координаты могут быть абсолютными (относительно вершины ко

ординат) и относительными (относительно текущего положения кур
сора) .

Координатами точки могут быть любые допустимые арйфметичес- 
кие-вырзжеяия. •

При отсутствии номера-изображения сохраняется текущее значе
ние этого параметра:

5.1.3 5 .  Исключен ия
Неправильно задан номер-цвега-изображения (см. n. 5.1.2).
Координаты точки выходят за границы экрана. Ошибка нс являет

ся неустранимой. Программа продолжает свою работу.
5.1.4. И з о б р а ж е н и е  . о т р е з к о в  и п р я м о у г о л ь 

н и к о в
5.1.4.1. Общее описание
Опсратор-изображения-огрезков-и-прямоугольников изображает в 

графическом режиме отрезки и прямоугольники. Общая синтаксическая 
форма оператора-изображения-отрезков-и-прямоугольников следующая:

LINE (STEP? (XI, Y l ) ) ? -  STEP? (X 2,Y 2) ((,K )?.B | B F )7
где STEP? (XI, YI),STEP? (X2, Y2) -  координаты концов отрезка 

(координаты верхней левой и нижней правой точек прямоугольника в 
случае присутствия параметра В или BF);
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В -  параметр,объявляющий незаполненный прямоугольник:
BF -  параметр, объявляющий прямоугольник, заполненным сплош

ным цветом.
5.1.4.2. Синтаксис
1) операгор-изображения-отрезков-и-примоугольников ■ LINE 

список-параметров
2) список-параметров = координаты-начальнок-точки знак-минус 

коорлинатм-конечной-точки ((занятая номер-цвета-изобаражения)? за
пятая параметр-прямоугольника)?

3) -параметр-прямоугольника =  параметр-незаполненного-прямо- 
угольника I параметр заполненного-прямоугольника

4) нарамстр-нсзаполнснного-прямоугольника =  В
5) парамстр-заполнецного-прямоугольника = BF
6) координэты-начальной-точки -  коордииаты-точкн
7) координаты-конечной точки = координат-точки
5 Л А 3 .  Примеры
I) LINE -STEP (X,Y)

LINE -STEP (SCALE-3, SCALE-4), BF
5.1.4.4. Семантика
Оператор-изображения-о грезков-и-прямоугольников используется 

для изображения отрезков, а также заполненных и незаполненных пря
моугольников.

Если в операторе объявлены координаты двух точек, они задают 
■концы изображаемого отрезка (или верхнюю левую и нижнюю правую 
точки прямоугольника в случае присутствия в операторе параметров 
В или BF).

Если в операторе присутствуют координаты только конечной точ
ки. то в качестве начальной точки используется последняя объявлен
ная в графических операторах точка.

Если в операторе отсутствует номердвета-изображения, использует
ся текущее значение этого параметра.

При отсутствии параметров В или BF изображается отрезок с задан
ными координатами концов; иначе, параметр В объявляет незаполнен
ный прямоугольник, а параметр BF -  прямоугольник, заполненный 
сплошным цветом.

5.1.4.5. Исключения
Координаты каком-либо из точек выходят за границы экрана. Ошиб

ка нс является неустранимой. Изображается видимая часть отрезка или 
прямоугольника.

5.1.5. И з о б р а ж е н и е  о к р у ж н о с т е й ,  д р у г  и э л л и п 
с о в

5.1.5. Г. Общее описание
Оператор-иэображсния-окружносги изображает окружность или ду

ги заданного радиуса и с заданным центром.
Общая синтаксическая форма опсратора-изображсния-окружиости 

следующая:
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CIRCLE STEP? (X , Y>, R (, К (начальный-угол-дуги (, конечный 
ч i ол-дуги ( . эксцеи грисигет) ? ) ? ;? )  ?

где R -  радиус окружности или дуги: началышй-угол-цуги - тот  
ка начала изображения в радианах (если начальный-угол-дуги не.задан, 
ю  он принимается рапным нулю); конечный-угоп-дуги - конечная т -"  
\d изображения в радианах (если конечный-угол-луги не задан. го он ра
вен 2*Р|); углы должны принимать значения из диапазона от -2*Р1 до 
+2*р|, где 2*Р! = 6.2S3I8; экскеитрисигет -  величина в диапазоне .т 
{■•260 до 260.

5.1 .5. 2. С ин таксис
1) операюр-изображениячжружности * CIRCLE; список-параметров
ров
2) список-параметров =  координаты-точки запятая радиус (заля

■ им номер-цвета-изображемкя (запятая начальный-угол-дуги (запятая ко- 
течный-угол-дуги (запятая эксиенгрисигсг) ? ) ? ) ? )?

3) радиус =  арифмстичсскос-выражснис
4) начальный-угол-дуги =  арифметическое-выражение
5) коиечный-угол-дуги =  арифметическое-выражение
61 эксцентриситет =  арифметичсскоо-выражсние
5.J.5 3 . Примеры
1) CIRCLE (100 .100),75 ., -1. -0.01.1.2
5.1.5 А. Семантика
Опсратор-изображснкя-окружности позволяет изображать нз экра

не окружности, дуги и эллипсы. Координаты-точки задают центр ок
ружности на координатой плоскости. Начальный-угол-дуги и конеч- 
нык-угол-дуги задают начальную н конечную точку изображения дуги 
на экране. Если эти параметры имеют отрицательные значения, это озна
чает, что соответствующие конечные точки соединяются отрезками с 
центром окружности. При отсутствии этих параметров начальной точкой 
изображения полагается самая правая точка окружности, затем окруж
ность рисуется по часовой стрелке от  0 до 2*Р1 рад.

Если в операторе объявлен эксцентриситет, то он специфицирует 
эллипс. Например, если эксцентриситет равен 2, изображается эллипс, 
высота которого в 2 раза больше чем ширина, полусумма ширины и 
высоты равна заданному радиусу.

5. J .5 5 . Исключения
Изображение окружности при заданных параметрах выходит 

за границы экрана. Ошибка не является неустранимой. Изображается 
видимая часть окружности.

5,1.6. О к р а с к а  о б л а с т и  с п л о ш н ы м  ц в е т о м
3.1.6.1. Общее описание
Опсратор-окрэскн-облясги заполняет область сплошным цветом. 

■Г. ив я синтаксическая форма данного оператора следуюиия:
PANT STEP? (X , Y) (.К )-» ( ,М )?
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где К номер-цвета-окраскн, а М -  номер-ивета-изображенмя ipa- 
ницы области.

5.1.6.2. Синтаксис
1) опсрагор-окраски-обласги = PAINT список-параметров
2) список-параметров = координаты- ючки «запятая номср-цвста- 

окраски)? (запятая иомср-цвета-гранииы) ?
5 Л.6 3 .  Примеры
1) PAINT (1 0 5 .2 2 ).3 .5  ,
5.1.6.4. Семам ти ка
Данный оператор заполняет область заданным цветом. Если грани

ца области должна быть другого цвета, в оператор вводится номер иве- 
та-границы. В случае, если нет заполнения совпадает с цветом фона, ус
тановленного опсратором-установки-цвста, можно опустить номер-иве- 
то-заполнения. Координаты-точки задают начальную точку заполнения. 
В качестве такой точки можно выбрать любую внутреннюю (не гра
ничную) точку области.

5.1.6.5. Исключения
Координаты заданной точки находятся вне экрана. Ошибка не 

является неустранимой. Программа продолжает работу.
5.1.7. Ф у н к ц и я - о п р с д с л е н и я - ц в с т а - т о ч к и
5.1.7.1. Общее описание
Встроенная функция-опрсцслспия-цвсга-точки в качестве результа

та возвращает номер-цвет а-изображения точки с заданными координа
тами.

5.1.7.2. Синтаксис
Функция-опрсдслсния-цвста-точки = POINT збеолютные-координа- 

ты-точки
5.1.7.3. Примеры
X я POINT (X0.Y0)
5.1.7.4. Семантика
Данная функция возвращает номер-цвета-изображения указанной 

точки. Если в этой точке ничего не нарисовано, то возвращается номер- 
цвета-фона. .

5.1.8.5. Исключен ия
Координаты точки вне экрана. Ошибка не является неустранимой. 

Должно выдаваться предупреждающее сообщение, после чего программа 
продолжает работу.

5.2. Уровень 2
5.2.1 . О п е р а т о р - г р а ф  и ч е с к и х - о п е _ р  а ц ий
5.2.1.1 ..Общее описание
Опсратор-графических-оперзций предназначен для построения изоб

ражений при помощи специальных операций. Общая синтаксическая 
форма оператора следующая:

DRAW текстовзя константа
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где текстовая-константа содержит список-графических-операций, 
обозначаемых зарезервированными символами, причем перед некото
рыми символами может стоять префикс.

Операюр-графических-операций позволяет в одном текст* задать 
сразу несколько действий, связанных с выводом графической инфор 
: lauHM на экран.

5.2.1.2. Синтаксис
I) оиерэтор-графичсских-операций = DRAW список-графических- 

операций
21 сиисок-графических-опсраций =  (префикс)? зарезервирован- 

кый-символ параметр ((пробел)?(префикс)? зарезервированный-сим- 
воп параметр)*

3) префикс = B|N1S
4) зарезервированный-символ = U|D|LIR|F.|F1G]H|M
5) параметр =  длина I расстояние
6) длина =  арифметическое-выражение
7) расстояние =  ( знак-плюс!знак-минус)? координата-Х занятая 

координата Y
5.2.1.3 .Примеры
1) DRAW "1)100 R120 LI20”

DRAW -ВЕЮ”
5.2.1.4. Семантика
Список графических-посраций составляет текст длиной до 255 сим

волов. Операции обозначаются зарезервированными символами. Для 
удобства чтения операции могут разделяться пробелами. Параметр дли
на задает количество изображаемых точек.

Ниже приведем перечень выполняемых операций:
1) U длина -  рисует вертикальную линию вверх от положения гра

фического курсора;
2) D длина -  рисует вертикальную линию вниз от графического кур

сора;
3) L длина -  рисует горизонтальную линию влево от графического 

курсора.
4) R длина -  рисует горизонтальную линию вправо от графическо

го курсора;
5) В длина -  рисует линию под углом 45";
6) F длина -  рисует линию пол углом 315°;
7) G длина -  рисует линию под углом 225®;
8) И длина -  рисует линию под углом 135°;
9) М (+ или - )  координата X, координата Y. Если явно задан знак 

(+ или - ) ,  то координаты отсчитываются от текущего положения гра
фического курсора. В противном случае берутся координаты относи
тельно начала координат.

Префикс В -  перемещение графического курсора без рисования сле
дя.
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Префикс N -  перемещение графического курсора с рисованием следа 
и возврат графического курсора в исходное положение.

Префикс S -  масштаб. Каждая длина умножается на заданный коэф
фициент. Масштаб может иметь значение от J д о  255.

Масштабирование действует на все, что рисуется без префикса В.
5.2.1.5. Исключения
При выполнении графических-операций изображение выходит за гра

ницы экрана. Ошибка не является неустранимой. Программа должна 
продолжать работу.

5.2.1.6 .Примечания
Список графических-опсраций может быть расширен. Допускаются 

также реализации, позволяющие задавать графические-операпип нс толь
ко текстовыми константами, но и текстовыми переменными.

6. МОДУЛЬ ИНТЕРПРЕТАТОРА

Модуль интерпретатора описывает минимальный набор команд, ко
торые применяет пользователь в диалоге с реализацией языка Бейсик в 
виде интерпретирующей системы.

Реализация может допускать использование некоторых команд 
в качестве операторов программы, а некоторых операторов в виде ко
манд. Система должна доггускать ввод команд как прописными так и 
строчными буквами.

Команды, описанные в пл. 6 .6 -6 .8 , должны бып. реализованы, 
если в состав ЭВМ входят магнитные диски, а команды, описанные в 
пл. 6.9—6.11, должны быть реализованы, если в состав ЭВМ входят 
магнитные ленты.

6 .1 . К о м а н д а - и н и ц и а л и з а ц и я
6.1.1. Общее описание .
Команда-инициализация уничтожает программу в памяти.

• 6.1.2. Синтаксис
Команда-инициализации = NEW
6.1.3 .Примеры
NEW
6.1.4. Семантика
Команда-инициализация уничтожает в памяти всю программу, все 

переменные и закрывает всей файлы. Эту команду необходимо исполь
зовать перед тем, как начинать ввод новой программы.

6.2. В ы в о д  т е к с т а  п р о г р а м м ы  
,  6.2Л. Общее описание

По этой команде на экран выводится текст всей программы или 
ое части. Общая синтаксическая форма команды-вывода-текста следу
ющая;

LIST номер начальной строки -  номер конечной строки
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6.2.2. Синтаксис
1) команда-вывода-текста * LIST (иомер-начальиой-строки) ? (ми

нус) ? (номср-консчнойстроки) ?
2) номер-начальной-строки = точка целое
3) номер-конечной-сгроки =  точка целое
6.2 3 . Примеры
1) LIST -175
6.2.4. Семантика
Команда-вывода-текста выводит на терминал текст программы, на

ходящейся в данный момент в памяти ЭВМ, в соответствии с указанным 
диапазоном номеров строк.

Номером-строк может быть любое целое число от 0  до максималь
ного, определяемого реализацией. Если в описании команды не указаны 
номера-строк, то выводится вся программа. Иначе, если задан единствен
ный номер-строки, то выводится только эта строка. Минус до или после 
номера-строки означает вывод всего текста до или после строки с ука
занным номером. Если в команде объявлены два номера-строки, разде
ленные знаком-минус, то выводятся строки с  номерами из указанного 
диапазона. Если в качестве номера-строки используется точка, она объяв
ляет текучий номер-строки, т.е. последний использованный в команде 
или введенный номер.

6.2.5. Исключения
В команце-вывода-текстз объявлены несуществующие строки. Оши

бка не является неустранимой. Команда игнорируется.
6.2.6. Примечания
Реализация может допускать использование команды-вы вола-текста 

о качестве оператора программы.
6 3 . К о м а н д а - э а п у с к а - п р о г р а м м ы
6.3.1. Общее описание
Команда-запуска-программы запускает программу на выполнение.
6.3.2. Синтаксис
1) команда-запуска-ирограммы ■ RUN (номер-сгроки имя-програм

мы )?
2) имя-программы ш тексговая-констанга i гексговая-переменкая
63.3. Примеры
1) RUN 

RUN 100
6.3.4. Семантика
Команда-залуска-программы переводит программу в режим выпол

нения, начиная выполнение с первой строки программы.
Если задан параметр номер-строки, то выполнение программы на

чинается со строки с указанным номером.
Если в команде объявлена текстовая-константа или текстоаая-пе- 

ремеиная, то она интерпретируется как имя файла, содержащего текст 
программы. Программа загружается в ЭВМ с внешнего устройства 
(магнитной ленты или магнитного диска) и начинает выполняться.
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6. 4. У д а л е н и е  с т р о к  п р о г р а м м ы
6.4.1. Общее описание
Комлнда-удалеиил-сгрок-программы удаляет строки текста програм

мы кз памяти ЭВМ. ,
6.4.2. Синтаксис
Команда-удалсния-строк-программы в DELETE (номср-начальной- 

строки)?(минус номер-конечной-строки) ?
6.4.3. Примеры
DELETE Ю 0-.
DELETE.
DELETE -  5000 
DELETE 135
6.4.4. Семантика
Команда-удаления-строк может удалил из памяти част» текста иди 

всю программу. При отсутствии номсра-начальной-строки удаляются все 
строки от  начала тексха до строки с объявленным номером. При отсут
ствии номсра-конечной-строки удаляются все строки, начиная с указан
ной. Точка используется для ссылки на текущую строку.

6.4.5. Исключения
Указанный в команде номер-строки не существует. Должно выда

ваться диагностическое сообщение.
6.4.6. Примечания
Допускается сокращенное DEL вместо DELETE.
6.5. В о з о  бн  о  в л ен  и е в ы п о л н е н и я  п р о г р а м м ы
6.5.1. Общее описание
Команда-возобновленкя-выполнения-программы вызывает продол

жение выполнения программы с того места, где произошел останов прог
раммы (посте выполнения оператора-останова или после останова с 
пульта оператора).

6.5.2. Синтаксис • ,
Команда-возобновлшие-вьшо.шения-про граммы = CONT
6.5.3. Примеры
CONT
6.5.4. Семантика
Если выполнение программы было прервано встроенным средством 

прерывания, (например, при помощи оператора-останова). то этой коман
дой можно возобновить выполнение программы с той сгороны, где она 
была прервана.

6.5.5 .Примечания
Если выполнение программы было завершено выполнением опера

тора-конца (END), то команда-воэобновления-выполнения-программы 
игнорируется.

6.6. З а г р у з к а  п р о г р а м м ы  с м а г н и т н о г о  д и с к а
6.6.1. Общее описание
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Командз-загрузки-программы-с-магкитиого-диска загружает в опе
ративную память ЭВМ программу, написанную на языке Бейсик и храня
щуюся в файле на магнитном диске.

6.6.2. Синтаксис
1) команда-загрузки-программы-с-магнитного-диска = LOAD имя- 

программы
2) имя-программы «  текстовая-константа
6.6.3. Примеры '
1) LOAD "MOD2”
6.6.4. Семантика
Команда-загрузки-программы-с-диска используется для загрузки 

программы, написанной на языке Бейсик и сохраненной командой-за- 
пнси-на-магнктный-диск (см. п. 6.7) на магнитном диске. Имя програм- 
мы указывает имя файла, содержащего эту программу.

6.6.5. Исключения
Файла с  указанным именем на диске нет. Выдастся сообщение ошиб

ке.
6.7. З а п и с ь  п р о г р а м м ы  на м а г н и т н ы й  д и с к
6.7.1. Общее описание
Команла-эаниси-на-магнитный-диск записывает программу из опера

тивно^ памяти ЭВМ в файл на магнитный диск.
6.7.2. Синтаксис
Команда-записи-на-магнигный-диск * SAVE имя-программы
6.7.3. Примеры
SAVE "name**
6.7.4. Семантика
Команда-записи-на-магинтный-диск записывает текст программы в 

файл на магнитный диск. Файл получает имя, указанное в' имени-прог
раммы.

6.7.5. Исключения
Диск переполнен. Возникает неустранимая ошибка. Система должна 

выводить диагностическое сообщение.
6.7.6. Примечания
После выполнения команды-записи-на-магнитный-дкск программа 

должна сохраняться в оперативкой памяти ЭВМ.
Длина имени-программы определяется реализацией.
6.8. В ы в о д  к а т а л о г а  д и с к а
6.8.1. Общее описание
Эта команда выводит список имен файлов, хранящихся на маг

нитном диске.
6.8.2. Синтаксис
Вывод-каталога-диска * FILES
6.8.3. Примеры
FILES
6.8.4. Семантика
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Команда-вывода-каталога-диска выводит на терминал имена всех 
файлов, которые существуют на диске.

6,8.5. Примечания
Формат вывода каталога определяется реализацией.
6.9. У п р а в л е н и е  н а к о п и т е л е м  на  м а г н и т н о й  

л е н т е
6.9.1. Общее описание
Эта команда включает и выключает мотор накопителя на магнитной 

ленте.
6.9.2. Синтаксис
Команда управления-магнитофоном = MOTOR ON | OFF
6.9.3. Примеры 
MOTOR ON
6.9.4. Семантика
Эта команда включает или выключает мотор магнитофона.
6.10. 3  а г р у з к  а п р о г р а м м ы  с м а г н и т н о й  л е н т ы
6.10.1. Общее описание
Эта команда производит загрузку программы на языке Бейсик с 

магнитной ленты в оперативную память ЭВМ.
6.10.2. Синтаксис
Команда-загрузки-программы-с-магнитной-ленш а C'LOAD имя-про

граммы?
6.10.3. Примеры 
СLOAD ".2FJLE"
6.10.4. Семантика
Команда-загруэки-программы-с-магнитиой-ленты загружает прог

рамму с указанным именем с магнитной ленты.
6.10.5. Исключения
Программа с указанным именем отсутствует на магнитной ленте. 

Система должна выводить диагностическое сообщение.
6.10.6. Примечания
Длина имени файла определяется реализацией. .
6.11. З а п и с ь  п р о г р а м м ы  на  м а г н и т н у ю  л е н т у
6.11.1. Общее описание
Эта команда записывает текст программы, написанной на языке 

Бейсик и хранящейся в оперативной памяти ЭВМ, на магнитную ленту.
6.11.2. Синтаксис
Команда-записк-на-магнитную-лскту =CSAVE имя-программы
6.11.3. Примеры 
CSAVE "1001"
6.11.4. Семантика
Производится запись текста программы на магнитную ленту в файл 

с заданным именем.
6.11.5. Исключения
На магнитной ленте нет места. Ошибка не является неустранимой.
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Программа должна сохраняться в памяти ЭВМ. Система должна выво
дить диагностическое сообщение.

7. МОДУЛЬ РАВОТЫ С МАГНИТНЫМИ ЛЕНТАМИ

Данный модуль содержит один уровень и устанавливает синтаксис 
и семантику операторов для работы с информацией, хранящейся на маг
нитной ленте.

7.1. О п е р а т о р - о т к р ы т и я - ф а й л а
7.1.1. Общее описание
Оператор-открытия-файла подготавливает файл для операций ввода.1 

вывода и устанавливает режим чтения или записи
7.1.2. Синтаксис
Г) оператор-открытия-файла = OPEN пробел кавычки режим кавыч

ки запятая номер номер-файла запятая имя-файла
2) режим = 110
3) номер-файла =  целое
4) имя-файла =  текстовая-констакта I тскстовая-переменная
7 .1 .3 . Примеры
1) OPEN ” 0 ‘ \ #  2, ” CASS:SSFILK” .
7.1.4. Семантика
Номер-файла -  это число, связанное с файлом все время, пока файл 

находится открытым, и используемое другими операторами ввода- 
вывода при обращении к файлу.

Имя-файла должно начинаться с символов CAS:
Оператор-открытия-файла должен быть выполнен до первого опера

тора ввода или вывода с использованием данного файла.
Если имя-файла отсутствует, то открывается следующий по порядку 

файл на магнитной ленте.
7.15 . Исключения
Файл, открываемый для чтения, не найден (неустранимая ошиб

ка).
7.1.6. Примечания
Одновременно можно открыть только один файл.
7.2. З а п и с ь  д а н н ы х  в ф а й л
7.2.1. Общее описание
Онсратор-задиси-данных-в-файл используется для записи данных на 

магнитную ленту. Общая синтаксическая форма оператора-эаписи-дан- 
ных-в-факп слсдуюийя:

PRINT #  номер-файла, элемент р . . .  р элемент 
где номер-файла -  рто номер, который был присвоен данному файлу.

7.2.2. Синтаксис
Оператор-записи данных-в-файл = PRINT пробел • номер список- 

вывода
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7.2.3. Примеры
PRINT#!, А , В. С
7.2.4. Семантика
Оиератор-заииси-даниых-в-файл по функционированию полностью 

совпадает с оиератором-вывоаа (см. п. 3.11) за исключением того, что 
данные выводятся не на терминал, а записываются на магнитную ленту.

7.2.5. Исключения
При записи данных нс хватило места на магнитной ленте (неустра

нимая ош ибка).
7.3. 0 , п е р а т о р - ч т с н и я - с - м а г н и т н о й  - л е н т ы
7.3.1. Общее описание
Оператор-чтения-С-магнитной-лснты позволяет считывать данные с 

магнитной ленты. Общая синтаксическая форма опсратора-чтения-с- 
магнитной-ленты имеет вид:

INPUT #  номер файла, переменная, . . .  переменная
7.3.2. Синтаксис
Опсратор-чгения-с-магнитной-ленгы = INPUT пробел ♦ номер епмеок- 

перемениых 
. 7 .33. Примеры

INPUT # 1 ,А 1 .В 0
7.3.4. Семантика
Оператор чтения-с-мапппной-леиты по функционированию полнос- 

стью совпадает с оператором-ввода (см . п. 3 .12.), выполняемому в па
кетном режиме.

7.3.6. Исключения
Чтение после конца факта, конец магнитной ленты. Неустранимая 

ошибка. Выводится диагностическое сообщение.
7.4. Ф у н к ц и я - п р и з м а  к  a - к о  и ц а - ф а й л а
7.4.1. Общее описание
Эта функция используется для идентификации конца-файла при опе

рации чтения.
7.4.2. Синтаксис *
Функция-признака-кониа-файла = EOF круглая-скобха-левая но

мер-файла крутлая-скобка-правая
7.4.3. Пример
IF EOF (#  2) THEN 100
7.4.4. Семантика
Функцкя-признака-конца-файла возвращает нуль ( ’ ’ложь” ) ,  если 

файл еще ие исчерпан. В противном случае она возвращает единицу 
("истина” ) .

7.4.5. Примечания
Эту функцию следует использовать в опсраторс-условиого-нерсхо- 

да или в чикле-пока для определения конца файла, открытого для 
чтения.
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7.5. О п е р а т о р . з а к р ы т и я - ф а й л а
7.5.1. Общее описание
Онератор-эакрытия-файла заканчивает работу с файлом (закрывает 

файл). Синтаксическая форма оиерагора-закрытия-файла имеет вид:
CLOSE #  номер-файла
7.5.2. Синтаксис
Олератор-эакрытия-файлэ = CLOSE пробел» номер номер-файла
7.5.3. Примеры
CLOSE 2
7.5.4. Семантика
Если файл бьп  открыт для записи, то после выполнения операгора- 

закрыткя-файля файл закрывается, и позже этот файл можно открыть 
для чтения.

7.5.5. Примечания
Если файл был о/крыт для чтения, то закрывать его необходимо 

лишь в том случае, когда нужно открыть еще какой-либо файл.
Для'файла, открытого для записи, процедура закрытия обязатель-

8. МОДУЛЬ РАБОТЫ С МАГНИТНЫМИ ДИСКАМИ

Данный модуль содержит два уровня н устанавливает синтаксис 
и семантику операторов для работы с информацией, хранящейся на маг
нитных дисках.

8.1. Уровень I
Данный уровень описывает средства работы с  файлами с последо

вательным методом доступа.
8.1.1.О п е р а т о р - о т к р ы т и я - ф а й л а
8.1. 1 .1. Общее описание
Оператороткрыгия-файла подготавливает (открывает) файл для 

операций чтения или записи. Общая синтаксическая форма оператора-от- 
крытия-файла имеет вид.

OPEN режим, #  номер-файла, имя-файла
8.1.1.2. Синтаксис
1) оператор-открытия-файла = OPEN кавычки режим кавычки за- 

ш«гая номер номер-файла запятая имя-файла 
’ 2) реж им -Н О

3) номер-файла = целое
4) имя-файла =  текстовая-консганта!гекстовая-переменная
8.1.1.3. Примеры
1) OPEN ” Г ,  #1, "TEST.PRN”
8 . 1.1 А. Семантика
Режим I означает, что файл открывается для чтения, г.е. что данные 

будут читаться с диска в оперативную намять.



ГОСТ 27787-88 С. 60

Режим 0 означает, что данные оудут записываться из онсрагиьнои 
памяти на диск.

Количество файлов, одновременно открытых для чтения и ^аииси 
определяется реализацией, но должно быть не менее двух.

Номер-файла используется для идентификации файлов в операто
рах в вода-1'вывода. Номер-файла должен быть целым число в диапазоне 
от 1 до числа, определяемого реализацией.

‘ Структура имени-файла определяется реализацией. Имя-файла долж
но использоваться только в операторе-открытия-файла.

Один и тот же файл может быть одновременно открыт только для 
чтения или только для записи.

8.1.1.5 .Исключения
Файл, открываемый для чтения (режим I), не существует на диске 

(неустранимая ош ибка).
8.1.1.6 .Примечания
Оператор-открытия-файла должен выполняться до любого другого 

оператора, работающего с  магнитным диском.
8.1.2. О п е р а т о р - з а к р ы т и я - ф а й л а
8.1.2.1. Общее описание
Оператор-закрытия-файла заканчивает работу с файлом (закрывает 

файл). Синтаксическая форма оператора-эакрьгтия-файлз нМеет вид:
CLOSE #  номер-файла
8.1.2.2. Синтаксис
Оператор-закрытия-файла ■ CLOSE (номер номер-файла)? (запя

тая номер-файла) •
8.1.2.3. Примеры
C L O S E #!
8.1.2.4. Семантика
Если файл был открыт для записи, то после выполнения оиератора- 

закрыгия-файла файл закрывается и позже этот файл можно открыть 
для чтения.

Одним оператором-закрытмя-фанла можно закрыть сразу несколько 
файлов. Нели список номеров-файлов отсутствует, то закрываются асе 
открытые файлы.

8.1.2.5. Ис ключей ия
Попытка закрыть неоткрытый файл. Ошибка не является неустра

нимой. Программа продолжает работу.
8.1.2.6. Примечания
Файл, открытый для чтения, необходимо закрывать только в том 

случае, если сто снова нужно читать с начала.
8.1.3. О п е р а т о р ы  з а п и с и - д а н н ы  х - в - ф а й л  и ф о р -  

м а т и р о в а н н о й - з а п и с н - в - ф а й л
8.1.3.1. Общее описание
Оператор-записн-данных-в-файл используется для вывода данных в 

файл на магнитный диск. Его синтаксис и семантика полностью совпада
ют с онератором-вывода из п. 7.2.
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Оператор-форматированной-записи-в-файл используется для форма
тированного вывода в файл на магнитный диск.

8.1.3.2. Синтаксис
Опсратор-форматированного-вывода = PRINT пробел номер номер- 

файла пробел USING гекстовзя-константа!тскстовая-персмснная точка- 
с-эапятой список-вывода.

8.1.3 3 . Примеры
PRINT # 2  USING „ # # # # ” ; А%\ №\ С
ЪЛЗА. Семантика ,
Операторы эаписи-данных-а-фзнл и форматированной-записи-в-файл 

используются для записи данных в файл на магнитный диск. Данные за
писываются последовательно в соответствии со списком-вывода.

Семантика операгора-форматированной-записив-файл полностью 
совпадает с семантикой оператора-форматировашюго-вывода из п. 4 .11.

ЬЛЗЗ.Иомючсния
При выполнении операции вывода диск переполнился (неустрани

мая ош ибка).
8.1.4. О п е р а т о р ы  ч т е н и я - с - м а г н и т н о г о - д и с к а  и 

ч т е н н я - т е к с т а - с - м а г н и т к о г о - д и с к а
8.1.4.1. Общееописание
Опсраторк чтения-с-магнитного-диска и чтсния-тсксга-с-магнитного- 

днека используются для чтения данных из файла, хранящегося на магнит
ном диске. *

Синтаксис н семантика оператора-чтенияс-магнитного-диска совпа
дают с  синтаксисом н семантикой операгора-чтения с-магнитной-ленты.
.писанного в п. 7.3.

Семантика оператора-чтения-гсксга-с-магиитного-диска совпадает с 
семантикой оператора-ввода-тскста, описанного в п. 4.1.13, за исключе
нием того, что данные выводятся не с клавиатуры, а из файла.

8.1.4.2. Синтаксис
Оператор-чтения-с-магнитного-диска = LINE пробел INPUT номер но

мер-файла точка-с-запятой текстовая-переменная
ЪЛА.З. Примеры
LINE INPUT # 3 ;  MlQ
8 .1 .4.4. Семантика
Операторы чтения-с-магнитной-ленты и чтения-тексга-с-магнитного- 

диска используются для ввода данных из файла, хранящсгсхя на магнит
ном диске. Данные вводятся последовательно в том же порядке, в кото
ром они ранее были записаны в файл.

8.1.4.6. Исключения
Чтение после конца файла. Неустранимая ошибка. Выводится диаг

ностическое сообщение.
* 8 .1J. Ф у н к ц и я  п р и з н а к а - к о н ц а  - ф а й л а

Синтаксис и семантика функции-признака-концд-файла полностью 
совпадают с функцией, описанной в п. 7.4.
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8.2. Уровень 2
Этот уровень описывает средства работы с файлами с произволь

ны методом доступа.
8.2.1. О п е р а т о р - о т к р ы т и я ф а й л а
8.2.1.1. Общее описан ие
Операторогкрытни-файла подготавливает (открывает) файл для 

операций чтения/записи. Общая синтаксическая форма операторз-откры- 
тия-файла имеет вид:

OPEN режим, #  номер-файла, имя-файла, длина-текста
й.2Л.2.Сингаксис
1) оператороткрытия-файла -  OPEN кавычки режим кавычки запя

тая номер номер-файла занятая имя-файла запятая длина-текста
2) режим = R
3) длина-текста =  целое
8.2.1.3. Примеры
1) OPEN "R ” , #  I, "FILE” , 32
8.2.1.4. Семантика
При выполнении оператора OPEN для заданного файла назначается 

буфер ввода/вывода.
Длина-текста -  целое выражение, задающее длину текста для файла с 

произвольным методом доступа. Максимально ̂ возможная длина-текста, 
а также длина-текста по умолчанию (т.е. длина, принимается в том слу
чае, когда она явно не задана в операторе) определяется рехлиэацией.

8.2 Л.3. Примечания .
При работе с файлом с произвольным методом доступа, один раз от

крыв файл, в него можно записывать и из него можно считывать инфор 
мадию.

Информация записывается текстами фиксированной длины, указал 
ной в операторе.

8.2.2. В ы д  е л е н и е о б л а с т и  д л я  п е р е м е н н ы х
8.2.2.1 Общее описание •
Оператор-выделсния-области выделяет в буфере файла с Поспелова 

тельным доступом области для переменных.
Синтаксическая форма оператора имеет внц:
FIELD номер-файла, размер-области AS текстовая-псремснная...
8.22.2.  Синтаксис
1) оператор-выделсния-области e FIELD номер-файла запятая раз

мер-поля AS текстовая-псремснная (запятая размер-поля AS тексто- 
вая-переме»шая)*

2) размер-поля = целое
8.2.23. Примеры
1) FIELD# 1,20 as N Q  '
Я.2.2.4. Семантика
Размер поля -  это количество байтов, выделяемое для данной 

переменной. Общее число байтов, выделяемое операгором-выделения-
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области дли всех переменных, нс должно превосходить длину записи, 
заданную при открытии файла.

Этот оператор должен быть выполнен до операторов чгення-нз-фай- 
ла и записи-в-файл.

8.2.2.5. Примечания
Идентификаторы тскстовых-иерсмснных, указанные в операторе- 

выделения-области, нельзя использовать в левой части оператора-прис
ваивания,а также в качестве переменных в операторе-ввода.

8.2А  О п е р а т о р - ч т е н и я - т е к с т а
8.2.3.1. Общее описание
Этот оператор читает текст нз файла с произвольным доступом в 

буфер. Синтаксическая форма оператора имеет вид:
GF.T номер-файла, номер-текста
8.2.3.2. Синтаксис
1) оператор-чтенкя-текста = GET номер-файла (запятая номер-тек

ста)?
2) номер-текста *  арифметическое-выражение
8.2.3.3 .Примеры
1) GET #2 ,371
8.2.3.4. Семантика
Этот оператор читает в буфер текст из файла с данным номером.
Если номер-текста опущен, то читается текст со следующим номе

ром. Наибольший возможный номер-текста определяется реализацией.
8.2.4. О п е р а т о р - з а п и с и - т е к с т а
8.2.4.1. Общее описание
Этот оператор записывает в файл текст из буфера. Синтаксическая 

форма оператора иь^еет вид:
PUT номер-файла, номер-текста
8.2.4.2. Синтаксис
Оператор-записи-текста = PUT номер-файла (номер-текста)?
8.2.4.3. Примеры 

- PUT # 4 ,2 0
8.2.4.4. Семантика
Этот оператор помешает текст из буфера в файл. Если номер текста 

опущен, то тексг записывается со следующим по порядку номером (пос
ле предыдущего PUT). Максимальный номер текста определяется реали
зацией.

8.2.5. П е р е с ы л к  а д а н н ы х  в б у ф е р
8.2.5.1. Общее описание
Операгоры-пересылкн-данных-в-буфер используются для пересыл

ки данных в буфер файла с произвольным методом доступа (для под
готовки к выполнению оператора-записи-текста). Синтаксическая форма 
этих операторов следующая:
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LSET текстовая •иерсмснная-тскстовос-выражение
RSET текстовая-леремснная-текстовое-выражсние
8.2.5.2. Синтаксис
1) исресылка-данных-в-буфср€-с*выравниванисм-влево = 1SET тек- 

стовая-персменная знак-равснства текстовоовыражсние
2) перссылка-данных-в-буфсрс-с-выравниваниси-вправо * RSET тск- 

стовая-переменная зиак-равенства текстовое-выраженис
8.23.3. Примеры
1) LSET V 0  = NNtf* ’’LIST”
d.2.5.4. Семантика
Если текстовое выражение требует меньше байтов, чем было отведе

но для текстовой переменной в опсраторе-выдслсния-обласги, го LSET 
пересылает выражение в левую часть буфера текста, заполняя правую 
пробелами, a RSET -  в правую часть буфера текста, заполняя левую про
белами. Если же длина текста превышает длину буфера, то самые правые 
символы теряются. Числа перед пересылкой должны быть преобраэо- 
ваны в текст.

8.2.5.5. Примечай ия
Если при выполнении операторов пересылки буфер не был пуст 

(ранее не была произведена запись в файл), то старое содержимое бу
фера теряется.

Идентификагоры текстовых переменных в операторах пересылки 
должны совпадать с  идентификаторами текстовых переменных в опера 
торс-выдел ен ия-области.

8.2;6. Ф у н к ц и и - п р е о б р а э о в а н м я - д а н н ы х .
8.2.6.1. Общее о  писание
Так как в файлы с произвольным методом доступа можно запи

сывать только текстовую информацию, то для преобразования чисел 
в тексты и наоборот в реализации должны существовать специальные 
функции. •

i  2 .в.2. Синтаксис
Функции-преобразования = MKI GlM K SG lM K D C |CVI|CVS|CVL>|
8.2.63. Семантика
Значения функции-преобразования приведены в табл. 5.
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Т а б л и ц а  5

Функция Значение функции

СVI (Х $ )  
CVS <хС ) 
CVD (Х Д ) 
MKlO(N%)
m k sC(X>
MKD£ fV *)

Преобразует текст в целое чистю 
Преобразует текст в число одинарной точности 
Преобразует текст в число удвоенной точности 
Преобразует целое число в текст 
Преобразует число одинарной точности в текст 
Преобразует число -удвоенной точности в текст

8.2.6.4. Примечания

Размер текста для каждого типа чисел определяется реализацией.



ГОСТ 27787-88 С. 66

ПРИЛОЖЕН H R !
Справочное

метод СИНТАКСИЧЕСКОЙ СПЕЦИФИКАЦИИ

Синтаксис, будучи ««бором синтаксических правил, определяет еиигакеичес- 
кис объекты различных типов, такие как программ» ипи выражение, к определяет, 
какие строки символов являются объектами этих типов.

й синтаксисе прописные буквы, цифры и слова, написанныестрочными бук
вами (возможно, объединенные дефисом), используются как "метаимена". т.е как 
имена синтаксические объектов. Подавляющее бодышнство этих мстаимен опре
деляется при помощи грамматических правил а терминах других мгтзимеи. Де
того, чтобы такой процесс был конечным, некоторые метаимена определены 
как базовые, нлн ^терминальные". Грамматические правила для терминальны, 
метан мен не включены в оштаксис. Вес терминальные мсгаимсиа, за исключением 
конструкций, определяемых реализацией, введены в начале и описаны в п. 3 >. 
Следует отметить, в частиоспт, что вес прописные буквы и цифры являются тер 
мииальными метаименами, которые определяют их самих.

Кроме того, конструкции, завися икс от реализации, не являются уиикалъ 
ними синтаксическими объектами, ко каждое использование такой конструкции 
определяется для каждой реализации заранее заданным образом. В некоторых слу
чаях в примечаниях соответствуюимх подразделов приводятся указания по описа
нию таких объектов.

Метод синтаксической спецификации использует некоторые специальные «». 
волы и качестве синтаксических операторов:

1Г "  -  читается, "по определению есть";
2) • -  указывает, что объект, стоящий перед ней. может повторяться прок»- 

вольное число раз (в том числе и ии разу);
3) ? -  указывает, что объект, стояаый перед ним, может присутствовать игт 

отсутствовать;
'4)1 -  указывает, что определение справедливо для каждого из объектов, 

разделенных данным символом;
5) ( ) — указывают На объединение группы объектов а один для символов, 

описанных в (1 ) - ( 3 ) ;
6) пробел -  используется в синтаксисе дня отделения одного объекта от дру

гого.
Если в описании используется несколько синтаксических операторов, то ? и ♦ 

имеют более высокий приоритет, чем I. '
П р и м е р
В п. 3.9 видим следующее: оператор-вызове-подпрог раммы = СО пробел • 

SL'B номер-строки.
Это означает, что операторвыэовъподлрограммы состоит из букв G и О, за 

которыми следует пробел, ♦, букв S, U и В номер»-сТроки. Количество пробелов 
в соответствие с (1) нсограикчено. 1

Что такое номер-строки? В п. 3.2 читаем: 
номер строки •= цифра цифра? цифра? цифра?
Это означает, что номер-строки является цифрой, за которой могут следовать 

еще от одной до трех цифр.
Что такое цифра?В п. 3.1 читаем: 
цифра -  0|1г2|3|4*Я6|7|8|9
Эго означает, что цифрой может быть любая из перечисленных арабских цифр. 
Ввиду того, что цифры являются терминальными метаименами, т.е. не появ 

лаются ни в каком определении слева разбор си итак си са закончен.
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ПРИЛОЖЕНИЕ 2 
ОСяз^гелыюе

ТЕРМИНЫ И ИХ ПОЯСНЕНИЯ

Конец-строки символ или индикатор, указывающий на завершение строки. 
Наиболее часто и качестве конца-строки используются символы "1'оэврйт кар>. 
иди ''возврат каретки "и "перевод «р оки ".

Ошибка неправильный синтаксис в строке. »  результате чего эта строка 
не может являться частью программы.

Исключение -  ситуация, возникающая при выполнении программы, если не
верны исходные данные или неверны вычисления или результаты вне диапазонов, 
предоставляемых ресурсами системы. Кепи при этом выполнение программы про 
кращастся, то говорят, что паяная ситуация Привела к неустранимой ошибке.

Идентификатор -  набор символов, используемых ДЛЯ идентификации пере- 
мешкзй или функции.

Ключевое слово слова, используемые для идентификации операторов, ком- 
моментов операторов или других элементов языка программирования.

Строка последовательность символов, заканчивающаяся концом-строки
Машинный минимум -  минимальная положительная величина (отличная от 

нуля), которая может быть обрабтана реализацией Бейсика.
Машинный максимум -  положительное или отрицательное значение макси

мального числа, которое моясег быть обрабтано пайкой реализацией Бейсика.
Переполнение -  по отношению к арифметическим операциям возиикнове- 

иие условия, когда попытка выполнить действие привопит к результату, превы
шающему по абсолютной величине машинный максимум.

По отношению к текстовым операциям возникновение условия, когда по
пытка выполнить действие приводит к результату, содержащему большее коли
чество символов, чем это допускается языковым процессором.

Зона вывода -  непрерывная последовательность знакомест в строке вывода, 
которая может содержать ЭЯ СМ СИГ вывода

Округление -  процесс получении числа меньшей точности'из числа большей 
точности с учетом значения опушенной части числа.

Усечение -  процесс получения числа меньшей точности путем отбрасывания 
ненужных младших цифр числа большей точности.

Потеря точности возникновение ситуации, когда в результате попытки вы
полнения операций вырабатывается результат, отличный от нуля, но меиьпий по 
абсолютной величине малы иного минимума.

Графической курсор -  в трофическом режиме позиция на экраие.в которую 
в данный момент должен осуществляться вывод графической информации.

ПРИЛОЖИ НИР. 3 
Стрелочное

ТАБЛИЦА ВЫПОЛНЕНИЯ ЛОГИЧЕСКИХ ОПЕРАЦИЙ

X Y X AND Y X OR Y X XOR Y X EOU Y X IMP Y

<1 0 0 0 0 1 1
0 1 0 I I 0 1
1 0 0 . 1 I 0 0
1 1 1 1 0 i 1

Операция NOT выполняется по правилам.
если X = I , toN O T X - 0 m. если X • 0, то NOT X -  I.
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